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Prosim, prectéte:

Dékujeme, Ze jste si stahli tuto uzivatelskou pfirucku.

Pouzili jsme strojovy preklad, abychom zajistili dostupnost uzivatelské prirucky ve vasem jazyce,
omlouvame se za pfipadné chyby.

Pokud byste radéji vidéli anglickou verzi této uzivatelské prirucky, abyste mohli pouZivat
svUj vlastni prekladatelsky nastroj, najdete to na nasi strance pro stahovani:

downloads.focusrite.com
downloads.novationmusic.com



http://downloads.focusrite.com
https://downloads.novationmusic.com/novation
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ochranné znamky

Ochrannou zndmku Novation vlastni Focusrite Audio Engineering Ltd. VSechny ostatni nazvy znacek, produktl a
spolecnosti a jakékoli dal3i registrované nazvy nebo ochranné zndmky uvedené v této pfirucce patri

jejich prislusnych vlastnikd.
Zfeknuti se odpovédnosti

Spolecnost Novation podnikla vSechny mozné kroky, aby zajistila, Ze zde uvedené informace jsou spravné a zaroven
kompletni. Spole¢nost Novation nemUze v Zadném pfipadé prijmout Zadnou odpovédnost nebo odpovédnost za
jakoukoli ztratu nebo poskozeni vlastnika zafizeni, jakékoli tFeti strany nebo jakéhokoli zafizeni, které mdze vyplynout z
pouziti této prirucky nebo zarizeni, které popisuje. Informace uvedené v tomto dokumentu mohou byt kdykoli zménény

bez pfedchoziho upozornéni. Specifikace a vzhled se mohou liSit od uvedenych a

ilustrovany.

Autorska prava a pravni upozornéni

Novation a Circuit jsou ochranné znamky spolecnosti Focusrite Audio Engineering Limited.

2021 © Focusrite Audio Engineering Limited. VSechna prava vyhrazena

novace
Tel: +44 1494 462246

Divize Focusrite Audio Engineering Ltd. Fax: +44 1494 459920

Windsor House, Turnpike Road . . .
e-mail; sales@novationmusic.com

Cressex Business Park, High Wycombe . .
Web: www.novationmusic.com

Buckinghamshire, HP12 3FX

Spojené kralovstvi
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Uvod

Circuit Rhythm je v3estranny sampler pro vytvareni a provadéni beat(. Nahrajte samply pfimo na hardware a poté
bez ndmahy kréjejte, tvarujte a prevzorkovavejte své zvuky. Zachytte svij groove bud kvantovany, nebo off-grid do
sekvenceru, a vrstvéte jej pres osm stop vzorku. OZivte svlj Zivy set pomoci performance FX: obejméte nedokonalost
pomoci vinylové simulace, zakoktejte svdj mix opakovanim rytmu... a dalsi. Integrujte Circuit Rhythm do svého studia
nebo jej odpojte a vytvarejte kdekoli pomoci

vestavénou dobijeci baterii.

Circuit Rhythm je jak kompozi¢ni nastroj, tak nastroj pro zivé hrani. Jedna se o osmistopy groovebox zalozeny na
samplich s moZnosti pitchingu a slicingu. Umoziiuje rychle vytvaret hudbu: sklddani vzord je rychlé a intuitivni. Pokud
pracujete ve studiu, vynikajici kvalita zvuku Novation znamen4, Ze mtZete pouZit Circuit Rhythm jako zaklad vasi hotové

skladby.

Hraci mFiZka je sada 32 osvétlenych padd citlivych na rychlost, které funguiji jako chromaticka klaviatura, samplové fezy,
bici pady, kroky sekvenceru a provadéji fadu dalSich funkci. Vnitfni vlozky

Osvétleni je barevné oznaceno RGB*, takZe na prvni pohled vidite, co se déje.

K dispozici je osm oto¢nych ovladacu, které vam umozni vyladit parametry vzorku k dokonalosti, a ovlada¢ Master Filter
je vzdy k dispozici pro dalsi vylepSeni vaseho vykonu. MUZete zacit s jednoduchym vzorem 16 z 32 krokU a poté je rychle

velka délka.

Svou praci si mUZete ulozit do jedné ze 64 internich projektovych paméti. Navic vykonna funkce Circuit Rhythm

Packs umoZnuje pFistupovat, vytvaret a ukladat tisice projektd a vzorkd na

vyjimatelna microSD karta.

Circuit Rhythm se integruje s Novation Components, vykonnou softwarovou aplikaci, kterd vdm umozni vyménovat vzorky

a ukladat svou praci v cloudu.

Pro dalsi informace, aktuaini ¢lanky podpory a formular pro kontaktovani nasi technické podpory

Tym prosim navstivte centrum ndpovédy Novation na adrese: support.novationmusic.com

* RGB LED osvétleni znamena, Ze kazdy pad ma vnitfni ¢ervené, modré a zelené LED, z nichZ kazda mdZe svitit rznou intenzitou.

Kombinaci tfi barev pfi rliznych Grovnich jasu Ize dosdhnout témér jakékoli barvy osvétlent.


https://support.novationmusic.com/
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Klicové vlastnosti

* Osm ukazkovych stop

+ Slice samply nebo je pfehravejte chromaticky

* Flexibilni moZnosti pfehravani: Loop, Reverse, One Shot, Gated & Choke

* RGB mfiZka s 32 pady citlivymi na rychlost pro pfehravani a zobrazovani informaci
+ Osm prizpUsobitelnych makro kodér0 pro dalsi ,vyladéni” zvuk

* Praktické sekvenovani s osmi zfetézenymi 32-krokovymi vzory, nekvantovany zaznam, krok

pravdépodobnost, mutace vzoru, rychlost synchronizace a dalsi
» Ukazkovy zaznam pres stereo vstup nebo prevzorkovani interniho zvuku
» Okam?Zita kontrola vykonu s Grid FX
* Rezim vykonu Drum Pad s funkci opakovani rytmu
* Reverb, delay a side chain FX
« Master filtr ve stylu DJ (nizkd/horni propust)
+ Podpora microSD - uloZte si tisice vzork( a projektd ve 32 baliccich.
+ Vestavéna dobijeci baterie s vydrzi 4 hodiny
+ Integrace Novation Components - posilejte vzorky, upravujte Grid FX a projekty zalohovani
* PIna velikost 5pinovych MIDI In, Out a Thru
+ Analogovy vystup synchronizace
« Stereo audio vystup (par L/R)

* Vystup na sluchatka
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O tomto navodu

tak pro ty, ktefi maji vice zkuSenosti. Pokud uz néjakou dobu délate beatmaking, moZna budete chtit preskocit nékteré
¢asti manudlu. Pokud pravé zacinate, mozna budete chtit

vyhybejte se urcitym ¢astem, dokud si nebudete jisti, Ze jste zvladli zaklady.

Existuje viak nékolik obecnych bodU, o kterych je uZite¢né védét, neZ budete pokracovat ve ¢teni nadvodu. V
textu pouzivame nékteré grafické konvence, které, jak doufame, kazdému pomohou pfi prochazeni informaci, aby

rychle nasli to, co potfebujete védeét:

Zkratky, konvence atd.

Tam, kde odkazujeme na ovladaci prvky na hornim panelu nebo konektory na zadnim panelu, jsme pouzili éQ

takto: pro kfizovy odkaz na schéma horniho panelu, a te. pro kfizovy odkaz na schéma zadniho panelu. (Vidét

strany 16 a 19). Pouzili jsme tu¢ny text k pojmenovani fyzickych véci - ovladacich prvkl na hornim panelu a

konektord na zadnim panelu a dali jsme si zaleZet na poufZiti stejnych nazv(, jaké se pouZivaji u samotného Circuit Rhythm.

K pojmenovani rlznych pohledd, které muize mfizka zobrazit, jsme pouzili mensi tu¢nou kurzivu .

Tipy

PatFi mezi né rady tykajici se probiraného tématu, které by mély zjednodusit nastaveni Circuit
Rhythm tak, aby délal to, co chcete. Jejich dodrZovani neni povinné, ale obecné by mély usnadnit

Zivot.

Co je v krabici

Zkontrolujte prosim niZze uvedeny seznam podle obsahu baleni. Pokud néjaké polozky chybi pop¥

poskozené, kontaktujte prodejce nebo distributora Novation, kde jste jednotku zakoupili.

* Novation Circuit Rhythm Groovebox
+ Kabel USB typu A az typu C (1,5 m)
* Bezpecnostni informacni list

+ AC adaptér: 5V DC, 2 A; obsahuje vyménitelné AC zastrcky
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Vstavani a béh

Usnadnili jsme vstavani a béh s Circuit Rhythm tak, jak je to jen mozné, at'u? jste a

zbrusu novy beatmaker nebo ostfileny producent. Easy Start Journey vas provede zaklady vytvoreni prvniho rytmu pomoci
Circuit Rhythm s videi pokryvajicimi zaklady

pracovni postup stroje.

Pro pfistup k Easy Start Journey nejprve pfipojte svij obvodovy rytmus k poéitaci pomoci

Kabel USB-A na USB C je soucasti dodavky.

Pokud pouzivate pocita¢ Mac:

1. Na ploSe najdéte a otevrete slozku s ndzvem RHYTHM.

2. Ve sloZce kliknéte na soubor Circuit Rhythm - Getting Started.

3. Uvnitf jednotky kliknéte na odkaz Zacnéte kliknutim sem.html.

4. Budete presmérovani na Easy Start Journey, kde vdm zajistime nastaveni.

Pripadné, pokud mate pfFi pfipojeni Circuit Rhythm otevfeny Google Chrome, objevi se vyskakovaci okno, které vas zavede pfimo

na Easy Start Journey.

Pokud pouzivate Windows:

1. Kliknéte na tlacitko Start a napiste ,Tento pocitac” a stisknéte Enter.
2.V okné ,This PC" najdéte jednotku s ndzvem RHYTHM a dvakrat na ni kliknéte.
3. UvnitF jednotky kliknéte na odkaz Zacnéte kliknutim sem.html.

4. Dostanete se k nastroji snadného spusténi, kde vam zajistime nastaveni.

Prehled komponent Novation

Navstivte Novation Components na adrese components.novationmusic.com k odemknuti pIného potencialu Circuit Rhythm.
Pomoci softwaru Components miZete nacist své vlastni vzorky, ziskat nové balicky vytvoFené umélcem, vytvorit Sablony Grid FX,

zalohovat svou préci a nainstalovat nejnovéjsi aktualizace firmwaru.

DULEZITE!

Abyste zajistili, ze vas obvodovy rytmus bude mit pristup k pIné funkénosti, aktualizujte jednotku pomoci komponent.



https://components.novationmusic.com
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Mit potize?

V pfipadé problému s nastavenim nevahejte kontaktovat nas tym podpory!

Dalsi informace a odpovédi na ¢asto kladené otazky naleznete v centru napovédy Novation na adrese

support.novationmusic.com.

Pozadavky na napajeni

Circuit Rhythm Ize napajet kterymkoli ze tfi zplsobU:

+ z pocitace s portem USB 3.0 prostfednictvim pFipojeni USB-C
* ze sité pomoci dodaného napajeciho adaptéru a pfipojeni USB-C

* z vnitfni lithium-iontové baterie

Napajeni z pocitace

Circuit Rhythm Ize napajet z pocitace nebo notebooku pres USB pripojeni. Pomoci dodaného kabelu pfipojte jednotku k
portu USB typu A" na pocitaci nebo notebooku. Vnitini baterie se bude nabijet, kdyzZ je jednotka pFipojena (za predpokladu,

Ze je pocitac zapnuty a jeho porty USB maji odpovidajici jmenovity vykon).

V piipadé potreby mdzete obvod Circuit Rhythm napéjet kabelem USB-C na USB-C. Kabel podobné délky jako pfilozeny
kabel USB-A az USB-C nabidne stejny vykon.

Pomoci AC adaptéru

Sitovy adaptér dodavany s jednotkou je typu 5V DC, 2 A s vystupem USB typu ,A” a mUZe pracovat se sitovym

napétim od 100 V do 240V, 50 nebo 60 Hz. Adaptér ma vyménitelné zasuvné hlavy AC; jsou dodavany rdzné hlavy zastrcek,
diky nimz je adaptér kompatibilni se sitovymi zasuvkami

v mnoha rliznych zemich. Hlavy zastrcky Ize v pfipadé potieby vymeénit stisknutim pruziny

pulkulaté tlacitko ve stfedu adaptéru a posunutim hlavy zastrcky nahoru ji oddélte od téla adaptéru. Poté zasurite
spravnou hlavu zastrcky (jak je znazornéno Sipkami) a ujistéte se, Ze je

pevné zapadne na misto.

Pomoci dodaného kabelu pfipojte sitovy adaptér k portu USB typu ,,C" na zadnim panelu

Okruhovy rytmus ( . strané 19).

Nedoporucuje se pouZzivat adaptéry stfidavého proudu jiného typu, nez jsou dodané. Kontaktujte prosim svého

Prodejci Novation pro pfipadnou radu ohledné alternativnich napajecich zdroj.


https://support.novationmusic.com
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Pouziti vnitfni baterie
Circuit Rhythm bude také fungovat ze své interni lithium-iontové baterie. Interni baterii uZivatel nemdze opravit.

Pokud mate problémy s baterii, kontaktujte prosim svého distributora nebo pfimo tym podpory Novation.

Circuit Rhythm bude fungovat az 4 hodiny v zavislosti na stavu baterie. PFi zapnuti obvodu
Rytmus, zbyvajici Uroven nabiti se zobrazi na padech. Pokud je stfednich 12 pad( zelenych,
uroven nabiti je vysoka. Jak se Uroven nabiti sniZuje, v baterii bude svitit méné centralnich podlozek

indikacni pohled:

Baterie na 100%

Baterie na 50%

Baterie se bude nabijet, kdyZ je Circuit Rhythm pfipojen k elektrické siti pfes AC adaptér nebo k portu USB 3.0
pocitace: doba nabijeni je az 4 hodiny, opét v zavislosti na pofatec¢nim stavu baterie.

Chcete-li signalizovat, Ze se Circuit Rhythm nabiji, tlacitko napajeni ( 8 na.ané 19) sviti zelené.

Informace tykajici se likvidace baterii naleznete také v dllezitych bezpecnostnich pokynech pribalenych k produktu:

tyto informace lze také stdhnout z webu Novation.
11
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Prehled hardwaru

Glosar

Nékteré terminy pouZité v této pfiruc¢ce maji specificky vyznam ve vztahu k Circuit Rhythm. Tady je

seznam:

Obdobf

Knoflik

Definice

Pohled na bici podlozky

Shift + Ukazka

Rec

Umoznuje ru¢né prehrat vzorky aktualné prifazené ke kazdé stopé.
MUZete je hrat ru¢né nebo s notou

opakovat.

Rozsifené zobrazeni

Shift + Pozndmka

Zdvojnasobi velikost notové klavesnice z jedné na dvé

oktavy.

Umoznuje deaktivovat rychlostni odezvu mfizkovych padd.

Pevny Shift + Velocity
FX pohled FX UmoZiiuje pridat reverb a delay k jednotlivym stopam.
Hodnota brany samplu je pocet krokd, po kterych zni. Gate View umoZiuje
i upravit délku kroku.
Pohled na branu Brana
Jednotlivé hodnoty brany Ize nastavit pro kazdy vzorek pfifazeny
k jednomu kroku pomoci Zivého zaznamu.
Kolekce sedmi rliznych pfizpUsobitelnych Zivé
Mfizka FX Shift + Mixer

vykonnostni efekty.

Mrizkova podlozka

Jeden z 32 padu tvoficich hlavni vykon

plocha.

Drzet

Podrzenim uritych tlacitek déle neZ pll sekundy bude vysledek jiny neZ

,klepnuti” na né. Takova akce se nazyva ,zadrzeni". Viz také ,Klepnuti”

Vstupni atenuator

PFepinatelny 12 dB pad pro sniZeni Grovné zaznamu vzorka.

Sledovani vstupu

Zvolte, zda bude ¢&i nebude slySet zvuk ze vstupd.

Zapadka

Funkce dostupna v Grid FX a Drum Pads View

ktery zméni chovani tlacitka z momentalniho na prepinaci.

12
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Obdobi Knoflik Definice
UmoZiiuje pridavat samply v redlném case do patternu béhem
Zivy zaznam Zaznam jeho pFehravani. Zaznamenava také veskeré pohyby makra

fizeni.

Ovladani maker

Osm otoc¢nych ovladacy, jejichZ funkce se méni podle aktudlné

zvoleného pohledu; slouzi k ,vyladéni” vzorku

zvuky.

Manudlni vzorek

Prifazeni vzorkd ke konkrétnimu kroku ve vzoru. Se stisknutou ploskou

stepu stisknéte ploSku performance pro vzorek, ktery chcete pridat. Lze

Vstup to provést s bézicim nebo zastavenym sekvencerem.
Interval mezi po sobé jdoucimi kroky ve vzoru je dale rozdélen do
Mikro krok Shift + brana Sesti mikrokrokU; tyto mohou byt pouZity pro ,mimo mrizku” ¢asovani
vzorka.
Nahodné upravi kroky Sablony, ve kterych budou hréat pfifazené samply.
Mutovat p y y Yy p ply

Shift + Duplikovat

Poznamka Zobrazit

Poznamka

Pohled, ktery vdm poskytuje standardni chromatickou klaviaturu pro

prehravani vybraného samplu.

Balicek

Kompletni sada projekt( a vzorkd. Az 32 balickl Ize exportovat na kartu

Micro SD pro externi UloZisté.

Vzor

Opakujici se sekvence az 32 krokl na kterékoli z osmi stop. Zahrnuje
data po jednotlivych krocich pro rychlost, branu, pravdépodobnost a

automatizaci.

Retéz se vzorem

Cyklické sada vzor( hrané nepretrzité jeden po druhém

jiny.

Pamét' vzorl

Kde je uloZen vzor; v kazdém projektu jich je osm na stopu.

Nastaveni vzoru
Pohled

Nastaveni vzoru

Pohled, ktery vdm umozni nastavit pocatecni a koncové body vzoru,

Rychlost vzoru vzhledem k BPM a hre vzoru

smeér.

Zobrazeni vzord

Vzory

Toto zobrazeni zobrazuje osm paméti vzord na stopu (jako dvé
stranky ze CtyF) a umoznuje jejich vybér jednotlivé nebo jako fetézec

vzorl, mazani a duplikovani.
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Obdobi Knoflik Definice
PFi prehravani se bily pad, ktery se pohybuje po displeji vzoru,
Kurzor prehravani ukazuje, ktery krok je pravé prehravan. V rezimu zaznamu se zméni
na ¢ervenou.
Parametr kazdého kroku ve vzoru, ktery definuje, jaka je
Pravdépodobnost . . . ;
pravdépodobnost, Ze bude krok prehran.
Shift + vzor UmoZfiuje vdm pFifadit hodnoty pravdé&podobnosti kazdému aktivnimu kroku v a
Pravdépodobnostni pohled <
Nastaveni draha.
Sada vSech nezbytnych dat pro plné prehravani vSech stop, v€etné
} vzord, sekvenci, automatizacnich dat atd. A7 64 projektl Ize ulozit
Projekt
interné nebo jako balicek ve flash paméti.
Provozni rezim Circuit Rhythm, kdy Ize do vzoru pFidat vzorky,
s nebo pfi Upravach pomoci
ReZim zaznamu priup P
Ovladaci prvky maker Ize uloZit. Tlacitko Record bude
sviti jasné Cervené.
MUZete bud nahrat své vzorky z externiho zdroje zvuku, nebo
Zdroj zaznamu .prevzorkovat” interné zpracované zvuky: vybrano v zobrazeni Sample
Rec View.

) UzZivatelem volitelnd moznost pouzivana pfi nahravani vzork(: kdyz
Zaznam . . ’ z z , ’ ’ . . z ~ v
Prah je aktivni, nahravani se nespusti, dokud Uroven signalu neprekroci

prednastavenou Uroven.
Pohled, ktery vdm poskytuje pfistup ke vSem uloZzenym vzorkdim
Ukazkovy pohled Vzorek a sekvenci vzorQ. V ukazkovém zobrazeni mdzete ke kroklm prifadit

vzorky.

Ukazkovy rezim

Shift + Ukazka

Pohled, ktery vdm dava moznosti, jak ma byt vzorek prehran, vcetné

Pohled sméru, smyc¢kovani, hradlovéni a krajeni.
Ukazkovy zdznam
Pohled Ukazka Rec Zobrazeni pouZivané pfi nahravani novych vzorku.
Zobrazeni projektu Projekty Pohled pouzivany k ukladani a nacitani projektd.

Jedna z 16 paméti, kterym Ize pfifadit vice Sablon a Fetézcd
Scéna Mixér Sablon, takze del3i sekvenci Ize spoustét jedinym padem.

Scény lze dale retézit a vytvofit sekvenci.
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Obdobi

Knoflik

Definice

Sekundarni pohled

Shift + tlacitko

nebo poklepejte na a
knoflik

VSechny pohledy pFistupné pomoci Shift v kombinaci s jinym
tlacitkem se oznacuji jako sekundarni pohledy.

K témto pohledlim Ize také pristupovat opakovanym

stisknutim odpovidajiciho tlaCitka pro pfepinani mezi sekundarnim a

primarnim pohledem.

Nastaveni zobrazeni

Shift + UloZit

UmozZznuje ovladani MIDI hodin a nastaveni Tx / Rx, vybér MIDI
kanalu pro kaZzdou stopu a nastaveni jasu padu. Normaini provoz

je pozastaven, kdyz je otevieno Setup View .

Bocni retéz

Shift + FX

Metoda umoziiujici samplim na jedné stopé upravit dynamiku samplt

na jiné.

Krok

Kazda stopa v Sabloné je zpocatku zaloZena na 16 nebo 32
krocich, i kdyz krat3i Sablony libovolné délky Ize definovat v

zobrazeni nastaveni Sablony. Viz také Micro step.

Krokova tlacitka

Souhrnny nazev pro skupinu tla¢itek obsahujici

Poznamka, rychlost, brana, mikrokrok a pravdépodobnost
tlacitka.

Klepngte

Rychly dotyk urcitych tlacitek (méné neZ pal sekundy) zpGsobi jiny
vysledek nez jejich ,drzeni”. Takova akce se nazyva ,klepnuti”. Viz také

,Podrzet”.

Draha

Jeden z osmi prvk(, které mohou pfispét k a

Projekt: Kdyz stisknete tlacitko Track, prejdete na Sample

Zobrazeni nebo zobrazeni poznamek (podle toho, co bylo vybrano naposledy).

draha.

Pohled na rychlost

Rychlost

Umoznuje editaci rychlosti kroku.

Pohled

Jednim z rlznych zpUsobd, jak Ize 32 mfizkovych podloZek pouZit

k zobrazeni informaci a umoznit interakci uzivatele.

Zobrazit zamek

Shift + vzory

Funkce, kterd zachovava zobrazeni kroku aktualné vybrané Sablony a
zaroven vam umozfuje vybrat jinou Sablonu nebo prehravat jiné

Sablony v Fetézci Sablon.
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Pohled shora

@ D@@

&Zpadové hraci mfizka - matice 4 x 8 RGB padU. V zavislosti na vybraném pohledu mfizka

mohou byt ,rozdéleny” do logickych oblasti s rGiznymi funkcemi.

e\/laster Filter - oto€ny ovladac se stfedovou zarazkou a RGB LED: ovlada frekvenci filtru celého mixu, jako

na analogovém syntezatoru. Je vzdy aktivni.

e)vlédéni makra 1 az 8 - osm multifunkénich rotacnich kodérd s pridruzenou RGB LED.
Dostupnost a funkce téchto ovladdacich prvkd se lisi podle rdznych zobrazeni Circuit Rhythm:
legendy panelu vsak popisuji funkce kodért v ukazkovém zobrazeni, zobrazeni pozndmky nebo
v jakémkoli jiném zobrazeni zaméreném na stopu. Pohyb ovladacich prvk{ maker pfi vykonu

Ize zaznamenat a prehrat.
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@-Havm’ hlasitost - Ovlada celkovou Uroven audio vystupd Circuit Rhythm.

VétSina zbyvajicich tlagitek vybira mfizku s 32 ploskami pro zobrazeni konkrétniho pohledu. Kazdy pohled

poskytuje informace a ovladani konkrétniho aspektu konkrétni stopy, vzoru nebo zvuku
vybér, Upravy Casovani atd. VSimnéte si také, Ze nékolik tlacitek ma dalsi funkci ,Shift”, ktera je na

tlacitku (nebo nad nim) oznacena legendou mensim pismem.

Mnoho tlacitek - v€etné G Record - ma jak okamzity (dlouhy stisk), tak i aretacni (kratky stisk) rezim.
Dlouhym stisknutim se do€asné zobrazi pohled na toto tlacitko, ale pouze pfi drzeni tlacitka. Po uvolnéni
se zobrazeni vrati do stavu pred stisknutim tlacitka.

Kratké stisknuti tlacitka prfepne zobrazeni mFizky na zobrazeni naprogramované v tlacitku.

Tlacitko Record je specialni pfipad, protoZe nevyvola alternativni zobrazeni mfizky, ale jeji

okamzita akce umoznuje rychlé zavedeni a vyrazeni rezimu zdznamu.

@rlaél’tka stopy: Stopy 1 az 8 - klepnutim zménite zobrazeni mfizky na ukazkové zobrazeni pro danou
stopu; po stisknuti se docasné zobrazi ukazkové zobrazeni pro danou stopu, ale po uvolnéni tlacitka
se mrizka vrati k zobrazeni a stopé, ktera byla viditelna pfi stisknuti.

@Iaé’tek Step: Note, Velocity, Gate a Probability - pfepinaji mfizku na dalSi pohledy a umoznuji
individualné zadat, odstranit nebo upravit parametry kazdého kroku patternu pro aktualné vybranou
stopu. VSimnéte si, Ze Probability je funkce Shift tlaCitka Pattern Settings a Ze Micro Step je funkce
Shift tlacitka Gate .

ﬁ\lastavenivzoru - pfepne mrizku na pohled , ktery umoZnuje Upravu délky vzoru,

rychlost a smér pfehravani pro aktualné vybranou stopu.

%tep Page (1-16/17-32) - vybira, zda Sablona pro aktualné vybranou stopu ma délku 16 nebo 32
krokU. KdyZ je vybran 32krokovy vzor, barva legendy tlacitka se béhem béhu sekvence zméni, aby

indikovala, kterou ,polovinu” sekvence mfizka aktudlné zobrazuje. M{Zete si vybrat, zda budete

mit 16- nebo 32-krokovy vzor na jakékoli stopé.

@Sample Rec - otevie Sample Record View: toto zobrazeni Ize pouZzit k nahravani novych vzork(

Circuit Rhythm prFes audio vstupy nebo z interniho mixu.

mPatterns - otevre Patterns View: umoznuje uloZit vice vzor( pro kazdou stopu a spojit je dohromady
a vytvorit tak Fetézec Chain.

mMixer - umoznuje zobrazeni Mixer View, kde mUZete ztlumit nebo upravit Groven kazdé stopy tvofici

sekvenci a také posouvat kazdou stopu pfes stereo obraz.
@FX - otevre pohled FX; umoznuje pridat efekty reverb a delay ke kazdé stopé samostatné.

@G Record a H Play - tato dvé tlacitka spoustéji a zastavuji sekvenci (Play) a vstupuiji
ReZim zdznamu (Zaznam). V rezimu Play bude sly3et cokoli, co zahrajete na mfizce; v rezimu

nahravani bude v3e, co hrajete, slySet a také pridano do sekvence.
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@Sample - otevi‘e Sample View pro aktualné vybranou stopu. Kazda skladba si mdze vybrat z

128 vzorkd, usporadanych na osmi stranach po 16 ve dvou spodnich Fadach mfizky.

@?J a K - tato dvé tlacitka maji rlizné akce (a barvy) v zavislosti na aktualné zvoleném zobrazeni, napr.
v zobrazeni poznamek z kldvesnice vdm umoziuji posunout vysku padd klaviatury nahoru nebo

dolli o jednu az pét oktav, zatimco v ukazce Podivejte se, jak prochazeji osmi strankami ukazek.

@Tempo and Swing - Tempo vam umozni nastavit BPM (tempo) sekvence pomoci Macro control 1; Swing
méni nacasovani mezi kroky, aby se zménil ,pocit” vzoru, pomoci Makra 2 k Upravé. V tomto rezimu

Macro 5 upravuje Uroven klikani.

mCIear - umoznuje mazani jednotlivych krokl sekvence, Sablon, projektd, vzorkd nebo ulozenych
Makro ovladaci pohyby.

@Duplikovat - funguje jako funkce kopirovani a vkladani pro vzory a jednotlivé kroky.
@Uloiit a projekty - umoZznuje uloZit aktualni projekt a otevfit dfive uloZeny.

@Shift - Né&ktera tlacitka maji ,druhou funkci”, ke které se dostanete podrZenim tlacitka Shift a stisknutim
prislusného tlacitka. Je také mozné nakonfigurovat cinnost tlacitka Shift jako prepinaci funkci; to se provadi
v zobrazeni nastaveni (viz strana 88). V tomto pfipadé jedno stisknuti aktivuje a zablokuje druhou funkci,

druhé stisknuti ji vypne.
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Zpétny pohled

Q/ystupy - L/Mono a R - Hlavni audio vystupy Circuit Rhythm na dvou %" TS jack zasuvkach.

Max. vystupni Uroven je +5,3 dBu (+/-1,5 dBu). Bez zastrcky v zasuvce R pfenasi zasuvka L/Mono mono mix L a R
kanald.

e_»ync - 3,5 mm jack konektor TRS poskytujici hodinovy signal s amplitudou 5 V pfi rychlosti
proporcionalni k tempu: skute¢ny pomér Ize nastavit v Setup View. Vychozi rychlost je dva pulsy na ¢tvrtovou

notu.

o n (Sluchatka) - zde pripojte par stereo sluchatek. Hlavni vystupy  zGstavaji .
aktivni, kdyZ jsou pfipojena sluchatka. Sluchatkovy zesilovac dokaze nahnat +5 dBu do dvojice 1500hmovych

stereo sluchatek.

GIIIDI In, Out a Thru - tfi MIDI konektory na 5pinovych DIN zasuvkach. Umoziiuje externi
zafizeni, které Ize spoustét sekvencemi Circuit Rhythm, nebo externimi ovladaci ke spousténi sekvenci Circuit
Rhythm a ke zméné sampld, Grid FX a FX parametrd. VSimnéte si, Ze port MIDI Thru mUzZe byt nakonfigurovan

v zobrazeni Advanced Setup View , aby fungoval jako klon portu MIDI Out: podrobnosti viz strana 92.

Qample In L/Mono a R - mono nebo stereo externi audio vstupy pro nahravani vzorkl do

Obvodovy rytmus. Vstupy jsou nesymetrické na 1/4" TS jack zasuvkach.

@ "%" - USB-C port. Toto je také stejnosmérny napajeci vstup do jednotky pro externi napdjeni a nabijeni
baterie. Kabel typu C na typ A je dodavan s jednotkou. PFipojte se k pocitaclim pro rozhrani s Novation
Components. Port je kompatibilni s tfidou MIDI; pfipojte se k dalSim zafizenim podporujicim MIDI pfes USB
pro prenos a pFijem MIDI dat. PouZiva se také pro aktualizace firmwaru. POZNAMKA - Port USB Circuit Rhythm

neprenasi zvuk.
Q'nicroSD - vloZte sem kompatibilni kartu microSD a uloZte nebo importujte balicky.

1
9 O - ,soft” vypinac; abyste zabranili nechténému zapnuti/vypnuti, stisknéte cca. jeden
druha je potfeba k zapnuti nebo vypnuti jednotky. Tlacitko ma LED, ktera sviti zelen&, coz znamena, Ze se

vnitfni baterie nabiji.

&ensington MiniSaver - v pfipadé potieby zajistéte svij obvodovy rytmus na vhodnou strukturu.
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Zaklady

Zapnuti jednotky

PFipojte dodany AC adaptér k USB portu  pomoci dod‘ho kabelu a zapojte adaptér do AC sité.

Tim zajistite pIné nabiti vnitini baterie.

PFipojte hlavni vystupy k monitorovacimu systému (napajené reproduktory nebo samostatny zesilovac a

pasivni monitory); pfipadné pripojte sluchatka, chcete-li.

Dlouze stisknéte tlacitko POWER . a mrizka bude pfiblizné zobrazovat spoustéci displej

Po Uvodnim spusténi se barva displeje zméni z bledé cervené na jasné zelenou postupné zleva nahore

dvé sekundy:

doprava, coz indikuje nacitani baleni.
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Po spusténi se zobrazeni mrizky zméni na néco podobného, jako je uvedeno nize:
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Zacindme

Do paméti jsme predem nahrali 16 demo projektd, abyste méli pfedstavu, jak tlacitko Circuit Rhythm Play méli byste slySet

funguje. zmackni ’ prvni demo Proj.

Pokud jesté nesviti, stisknéte tlacitko 1. 5 zobrazi Sam;‘, pro vybér stopy 1 a vzorku Obvodov'tmus
View pro stopu 1.V tomto zobrazeni dvé spodni Fady predstavuji banku vzorkd, které Ize spustit klepnutim, zatimco dvé horni
fady - Kroky vzoru - ukazuji postup vzorem. Stisknutim tlacitka 2 5 samply a zadate kroky na stopé 2. VSimnéte si, ze

samplové pady stopy 1 jsou kédovany oranzové a pady stopy stopy 2 jsou iIL.
Pattern pady jsou bledé modré, ale zbélaji, jak se ,kurzor pfehravani” pohybuje vzorem.

V Sample View mUZete prochazet bankami vzork( pomoci tlacitek J a K zjistite, Ze kazda z prvnich Sesti strének‘istavuje
Zanrovou sadu slozenou z 16 vzork(l. Kazda sada ma dvandct perkusnich zvukd a ¢tyfi melodické zvuky. Banka 7 obsahuje dalsi

melodické a

harmonické zvuky, zatimco Bank 8 obsahuje 12 melodickych smycek plus Ctyfi pfestavky na bici.

Ukazkové spoustéce Ize zadavat v krocich klepnutim na tlumené modré pady, které zabiraji horni polovinu mfizky. Krok, ktery

obsahuje spoust, bude svitit jasné modre (nebo rizové, pokud krok obsahuje pFevraceny vzorek). Chcete-li odstranit spoust z kroku,

klepnéte znovu na odpovidajici pad.

Na Circuit Rhythm pouZzivaji rizné stopy réizné barvy pro rychlou identifikaci: tento princip plati pro vétsinu zobrazeni

mfizky. Barvy jsou (pFiblizné):

Draha ' Barva podlozky
1 oranzovy
2 Zluté
3 Nachovy
4 Aqua
5 fialovy
6 Bledé zelena
7
8 RGZovy

zmackni > Tla&itko prehravéni pro zastaveni.

Pozdéji v manudlu vysvétlime, jak si mlzete vybrat zvuk, ktery chcete ve svém patternu, a také jak mizete se zvuky manipulovat v

redlném case.
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Nacitani a ukladani
Kdyz stisknete } Zahraijte si poprvé po zapnuti Project which Circuit Rhythm

prehravani, bude to posledni pouZzité pfi vypnuti. Tovarni demo popsané v predchozi ¢asti bylo

nahrano do pamétového slotu 1.

Chcete-li nacist jiny projekt, pouzijte Zobrazeni projektd. Stisknutim Projects,:!' otevrete toto:

K dispozici je 64 pamétovych slotd, usporadanych jako dvé stranky po 32. K prochazeni mezi

strankami pouzijte tlacitka ] a K. Kazdy pad odpovida jednomu z pamétovych slot(l. Barva podlozky oznacuje
stav slotu:

* Bila - aktudlné vybrany projekt (pouze jeden pad bude bily)

* Jasna barva (zpo€atku modra) - slot obsahuje bud projekt uloZeny uZivatelem* nebo tovarnu
demo projekt

* Dim blue - slot je prazdny

* Viz odstavec ,PfizpUsobeni barev relace” na strané 82.

MUZete si vybrat jiné tovarni demo k poslechu a hrani. V rezimu prehravani mizete preskakovat mezi
uloZenymi projekty: aktualini projekt dokonci svij aktualni vzor pred spusténim nového projektu. (Pokud
vSak pfi vybéru jiného projektu podrzite Shift, aktualné prehravany projekt se okamZité zastavi a spusti

se novy.)

Projekty nactené, kdyz sekvencer nebé&zi, budou hrat v tempu pouZzitém pfi uloZeni projektu.

Projekty nactené, kdy? je sekvencer spustény, budou hrat v aktuainim tempu. To znamena, Ze si mlZete
vyvolat rlizné projekty postupné s jistotou, Ze tempo zUstane konstantni.
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Na slotech obsahujicich tovarni demo projekty neni nic zvladstniho: miZete je prepsat, pokud chcete: vzdy je

muZete znovu nacist z Novation Components.

K uloZeni projektu, na kterém jste pracovali, nemusite byt v zobrazeni Projekty . Pokud stisknete Sag, a
tlacitko blika bile; pokud jej stisknete podruhé, bude rychle zelené blikat pro potvrzeni procesu ukladani.

V tomto pripadé vSak bude vaSe prace ulozena do posledni vybrané paméti projektu, coz bude s

Chcete-li uloZit svou praci do jiné paméti projektu (ptvodni verzi ponechat nezménénou), prejdéte do
Zobrazeni projektl. Stisknéte UlozZit; Save i pad pro aktualné vybrany projekt budou blikat bile.
Stisknéte jiny pamétovy pad: vSechny ostatni pady ztmavnou a vybrany pad bude asi sekundu blikat zeleng,

aby se potvrdil proces ukladani.

Pro snazsi identifikaci projektl muzZete priradit jednu ze 14 barev kterémukoli z pad( v zobrazeni Projects.

Viz ,Zména barvy projektu” na strance 82.
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Zacinat od nuly

Pokud jste jiz obeznameni s produkci hudby pomoci hardwaru, pravdépodobné mdzete tuto cast preskocit!
Ale pokud jste zacate¢nik, miZe se vdm to hodit.

Jakmile budete chvili experimentovat s tovarnimi ukazkovymi vzory, pravdépodobné budete chtit vytvofit vzor od zacatku.

Vyberte Projekty a vyberte prazdny pamétovy slot (policko s matné modrou barvou). Nyni stisknéte 1 pro vstup@ukézkového
zobrazeni stopy 1 . KdyZ stisknete > PFi prehravani uvidite postupovani bilého pole (kurzor prehravani).

ptes 16 krokd vzoru:

HRAT 5]

C Pady 1-16: Pattern Steps

/-V
“chozi K Podlozky 17-32: Vzorky
Vychozi vzorek bubnu (Jedna stréanka z osmi)

Zatim nic neuslysite.

POZNAMKA: Na Circuit Rhythm jsou $ablony ve vychozim nastaveni dlouhé 16 krok(. Toto Ize zménit na 32 krokd pro kteroukoli
nebo vSechny z osmi stop. Toto téma je vysvétleno v casti ,Krokova stranka” na strance 49.

Pro zjednoduseni pouziva diskuse v této €asti jako priklady 16-krokové vzory.

Chcete-li vytvorit rytmus, nejprve klepnéte na slot vzorku 1 nebo 2 (slot 1 je pad 17, slot 2 je pad 18) a vyberte kopaci buben
sample, potom klepnéte na* kroky pro pridani spoustéct do vzoru. Chcete-li vytvorit zakladni rytmus hip-hopu, pridejte kopaky

na kroky, které vidite na obrazku niZe (1, 3, 8, 9, 11 a 14). Nyni stisknéte tlacitko prehravani, abyste si poslechli svdj rytmus.

*Mnoho tlacitek Circuit Rhythm produkuje rdizné chovani v zavislosti na tom, zda je tladitko ,poklepano” (pdl sekundy nebo méné) nebo

Lpodrzeno”. V tomto pripadé drZzeni krokovaciho padu aktivuje krok pro ukazkové prevraceni: tato funkce je popsana na strané 31.
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Prehrat kurzor (bily pad)
postupuje pres Pattern

Jasné svitici podlozky indikuji
kroky (1,3, 8,9, 11 a 14)
které spoustéji vybrané

ukazka kopu

Y

/

- HRAT S
1 2 3 4 5 6 7 8
C Pady 1-16: Pattern Steps
9 10 1 12 13 14 15 16
B

Vybrany kop //

vzorek bubnu 17 18 19 20 21 22 23 24
PodloZky 17-32: Vzorky

25 26 27 28 29 30 31 32

Bé&hem prehravani sablony mdZete vybrat jiny sample stisknutim jiného padu na

spodni dva Fadky: mdZete pouZit kteroukoli z osmi vzorovych stranek.

M
Nyni stejnym zplisobem pfidejte maly bubinek k dal3im krokdim v sekvenci. Stisknéte 2 pro vstup do Sample View stopy 2, poté

stisknéte sample sloty 3 nebo 4 (pady 19 nebo 20) pro vybér snare sample. Klepnéte na kroky

5a 13, jak je vidét niZe, abyste pridali smycky na 2. a 4. dobu taktu.

Vybrana lécka
vzorek bubnu

Vybrana lécka

je spustén vzorek

v krocich5a 13

- HRAT S] /
1 2 3 4 5 6 7 8
C Pady 1-16: Pattern Steps
9 10 11 12 13 14 15 16
P
[
o
17 18 19 20 21 22 23 24
PodloZky 17-32: Vzorky
25 26 27 28 29 30 31 32
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Pokud chcete vymazat Uder bubnu, staci znovu stisknout jeho vzorovy krokovy pad: mdzZete to udélat béhem

sekvence se prehrava nebo je zastavena. Jasné osvétlené pady vam feknou, kde jsou hity.

Chcete-li do rytmu pridat melodii, budete muset pouzit zobrazeni poznamek. Nejprve sti@éte 3 provstup

do Sample View Track 3 a vyberte melodicky sample z poslednich ¢tyr slotd banky (Pady 29 - 32).

Nyni stisknéte pozn@u pro vstup do zobrazeni pozndmek stopy 3 . Nyni uvidite, Ze spodnich 16 podloZzek ma
zménéno tak, aby predstavovalo chromatickou klavesnici s ,bilymi tény” ve spodnim fadku a ,ernymi tony"” nad

nim. Stisknutim padU spustite vybrany sample v rdznych vyskach. Pomoci Sipek J a K

oktava. Spol@é stisknuti | a K resetuje vySku ténu na vychozi oktavu.

Kofenova nota vychozi oktavy je 'middle C' na standardni klavirni klaviature.

prochazejte vyssi a nizsi

Pady 1-16: Pat

tern Steps

= HRAT ST
C# D#
C D E

F

F#

— Pads 17-32: Chromaticka klavesnice —

G

G#

A

A#

c

Chcete-li zadat noty do Sablony, mizete bud klepnout na krok a pridat do kroku posledni hranou notu, nebo
nahrat svou hru v redlném case (toto se nazyva ,Zivy zaznam"). Chcete-li povolit Zivy zdznam, stisknéte tlacitko
Zaznam , aby se rozsvitilo ¢ervené G - kdyz je zapnuty Zivy zdznam, prehravané noty se budou nahravat do krokd.

Kdykoli se mlzZete vratit do zobrazeni Sample View a zménit vybrany vzorek - bude se prehravat ve vyskach zvolenych

pro kazdy krok.

Poznamka Pohled pro stopu 3. Klavesnice pro ostatni
stopy budou v odpovidajici barvé stopy.
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Chcete-li vstoupit do rozsifeného zobrazeni pozndmky , mlzete stisknout Pozndmka podruhé . V tomto pohledu sekvencer

kroky jsou nahrazeny druhou chromatickou klaviaturou, kterd spousti samply o oktavu vyse
nez nizsi:

c# D#' F# G# A#

c D' E F G A B c
c# D# F# G# A#

c D E F G A B c

Rozsifené zobrazeni pozndmky pro stopu 3.

Dalsim stisknutim tlacitka Poznamka se vrétite do standardniho zobrazeni pozndmek.
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Pouziti ukazkovych stop

Circuit Rhythm ma osm samostatnych vzorovych stop, které odpovidaji osmi tlacitkiim 1 aZ 8

@ad hlavni hraci mfizkou. Kazdy ze 16 padu ve spodnich dvou fadach spousti jiny sample: téch je osm stranek (kazda se
16 vzorky), které Ize vybrat pomoci |

a Ktlacitka Vgi”&si, Ze kdyZ prochazite ukdzkovymi strankami, stranka, kterou jste

aktudlné prohliZzeni bude indikovano jednim z 1 aZ 8 tlacitek, které se na okamZik rozsviti jasné bilou barvou; tj. pokud
prejdete na stranu 5, tlacitko 5 se kratce rozsviti. Intenzita J a K

podsviceni tlacitek také indikuje aktudlné pouZivanou stranku.
KaZdou stopu Ize vybrat a naprogramovat nezavisle pomoci tlacitek stop 1 aZ 8.
Stopy pouZzivaji barevné kédovani pro podlozky vzorkd a jinde pro snadnou identifikaci

(viz strana 22).

Vychozi alokace ukazkové stranky je:

Stopa 1: Strana 1, slot 1 (Kick 1)

Stopa 2: Stranka 1, slot 3 (Snare 1)

Stopa 3: Stranka 1, slot 5 (uzaviena hi-hat 1)
Stopa 4: Stranka 1, slot 7 (otevFeny hi-hat 1)
Stopa 5: Stranka 1, slot 9 (tleskanf)

Stopa 6: Strana 1, slot 11 (Tom)

Stopa 7: Strana 1, slot 13 (synth vytrhavani)
Stopa 8: Stranka 1, slot 15 (syntezator)

KaZzda z prvnich Sesti stranek pFedstavuje sadu: sloty 1 a 2 jsou kopaci bubny, 3 a 4 jsou snare, 5 a 6 jsou uzaviené hi-klobouky,
7 a 8 jsou otevrené hi-klobouky, 9 az 12 byvaji dalSi perkuse a 13 az 16 jsou melodické zvuky. Strana 7 nabizi rozsah 16

melodickych sampld, zatimco Strana 8 ma 12 dalSich melodickych smycek plus Ctyfi preruseni bubnu (sloty 13 azZ 16).

Ukazkovy pohled

Ukazkové zobrazeni je vychozi zobrazeni pro kaZzdou stopu. Stisknutim tlacitka stopy se dostanete pfimo do ukazkového
zobrazeni této stopy. Tento pohled je shodny pro kaZdou stopu, kromé barevného kédovani. Nize uvedeny priklad ilustruje

stopu 1.
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P HRAT SI
Zobrazeni kroku vzoru
Vzorkové polstarky - barevné kédovani:
Stopa 1
stopa 2
k Ukézky (jeden P
. stopa 3
strana z osmi)

Stopa 4
Stopa 5
Stopa 6

Stopa 7
Stopa 8

Aktuélné aktivni vzorek

Vzorky mUZete vyzkouset stisknutim samplovych padl. Chcete-li zménit aktivni sampl, klepnéte na jiny

samplovy pad: delsi stisk pfehraje sampl, ale ponecha pfedchozi sampl pfifazeny jako aktivni.

Chcete-li priradit aktivni sample ke kroklm vzoru, klepnéte na pady kroku vzoru, které odpovidaji mistu, kde chcete
samply spoustét. Kroky se zasahy se rozsviti jasné modre. Krokové pady jsou prepinaci - pro smazani samplu z kroku

znovu klepnéte na step pad.

Chcete-li zmé&nit aktivni sample, klepnéte na jiny sampl. To ovlivni pfehravani sekvenceru - jasné
modré kroky vZdy spusti aktualné aktivni vzorek stopy. Stisknutim samplu (na rozdil od poklepani) se aktivni vzorek
nezméni. Toto chovani je uZite¢né pro prevraceni vzorku, které mdzete

vice o na strané 31 (viz také nize).

Ukazkové spoustéce naprogramované poklepanim v krocich, jak je popsano vyse, budou pFifazeny vzoru s vychozimi

hodnotami Velocity, Gate, Micro Step a Probability: tyto parametry Ize poté upravit.

Sample triggery mohou byt také Zivé nahrany do sekvenceru. Nejprve povolte rezim nahravani stisknutim tlacitka
Rec 13, aby se roniIojasné Cervené G. Nyni stisknéte Play tyto zasahy buch zastskreviiny&io lkksaapNSimnéte
si, Ze tyto kroky budou svitit lila - to znamena, Ze kroky

mit pridéleny vzorek. Tyto kroky budou ignorovat aktualné aktivni vzorek stopy, misto toho se spusti

vzorek, ktery jste pravé pouzili. Toto chovani se nazyva Sample Flip, o kterém si mlZete precist vice

strana 31
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Ukazka prevraceni

Prestoze je kaZzda stopa na Circuit Rhythm monofonni, je mozné priradit rizné vzorky
jednotlivé kroky na jedné stopé. To je uzitecné pro vytvareni zajimavych a sloZitych bicich tder(. The

akce pfifazeni rliznych vzorkd na krok se nazyva Sample Flip.
Kroklm Ize pfifadit vzorek dvéma réiznymi zplsoby:

* Prvni je prostfednictvim Zivého zdznamu v ukazkovém zobrazeni. Chcete-li to provést, nejprve povolte rezim zaznamu pomoci
stisknutim tlacitka Rec se rozsviti jasné cervené G. Nyni stisknéte Play sample pads ’ a nékteré zasahnout
- tyto zasahy budou zaznamenany do krokd. V3imnéte si, Ze tyto kroky budou svitit fialové - to znameng,
Ze Sample Flip byl pouZit k pfifazeni jiného vzorku. Tyto kroky budou ignorovat aktualné aktivni vzorek

stopy, misto toho prehraji jejich pfifazeny vzorek.

* Druha je pomoci ru¢niho pfirazeni. Stisknéte a podrzte sample pad (po a
moment) a poté stisknéte kroky, kam chcete umistit sample - kroky se zbarvi ¢ervené, dokud neuvolnite
sampl, vtomto okamZiku se zbarvi do fialova, coZ znamena, Ze maji prifazeny sample. Pokud znovu stisknete
a podrzite samplovy pad, kroky, které odpovidaji pfifazenému samplu, se zbarvi ¢ervenég, aby indikovaly
vztah. Stisknuti a podrZeni kroku s pfifazenym samplem také rozsviti odpovidajici samplovy pad cervené -

toto chovani je uzitecné, kdyZz mate mnoho krokd s rliznymi pfifrazenymi samply v jednom patternu.

Kroky, u kterych je vzorek pFevracen, budou svitit jasné lila, zatimco kroky, které budou prehravat aktivni vzorek,

budou svitit jasné modfre.

Kroky s jinymi vzorky nez Kroky s vychozim nastavenim

aktudlni vychozi nastaveni je osvétlené Sefikem vzorek sviti jasné modre

= HRAT SI
Zobrazeni kroku vzoru
B
e
==
1 Ukazky (jeden
/ strana z osmi)
Stisknéte a podrzte lila pad Aktualni vychozi vzorek

abyste vidéli, ktery vzorek to je
spoustéce
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Ukazkové rezimy

Circuit Rhythm nabizi nékolik moznosti pfehravani vzork: ty se vybiraji v zobrazeni Sample Mode View.
Vstupte do rezimu Sample View stisknutim Sl'@ a Sample @. nebo znowu stisknéte Sample , pokud ano
jiz v ukazkovém zobrazeni. VSechny moZnosti v zobrazeni Sample Mode View Ize pouZit nezavisle na

kteroukoli z osmi stop.

22 23 24

25 26 27 28 29 32

Jedna réna Brana Smyéka Zvrétit Davit se Klavesnice Platek

Zobrazeni ukazkového rezimu v rezimu klavesnice

Ukazkové rezimy prehravani

Tri modré pady (pady 25 az 27) urcuiji, jak bude aktualné aktivni sampl prfehravan
je spustén.
* One Shot (vychozi nastaveni) - ukazka se prehraje od zacatku do konce bez ohledu na to, kdy Poznamka

Dojde k zhasnuti (tj. pFi uvolnéni klavesnice).

* Gated - ukazka se prehraje jednou, dokud nenastane Note Off, kdy se prehravani ukazky zastavi (podle
obalky).

* Smycka - vzorek se bude nepretrzité opakovat od zacatku do konce, dokud nenastane Note Off.
Zvratit

Pad 28 - Reverse - voli smér prehravani samplu. Vychozi nastaveni je vypnuto (sviti tlumené rizoveé),
kdyZ chovani prehravani vzorku bude takové, jak je popsano vyse. Kdyz zvolite Reverse (jasné sviti), vzorek

se prehraje - ve zvoleném reZzimu Sample Playback - pozpatku, pocinaje jeho koncem.

Davit se

Pad 29 - Choke - kazda stopa mUZe byt prifazena k jedné skupiné tlumivek. Pouze jedna stopa v tlumici
skupina m{ze prehravat zvuk najednou. Stisknutim padu aktivujete sytic (sviti jasné, kdyz je aktivni).
Kdyz je sampl spustén pro kteroukoli stopu ve skupiné sytice, jakakoli jina stopa ve skupiné sytice, ktera

aktualné prehrava zvuk, bude ztiSena a ustoupi stopé, ktera byla spusténa naposledy.
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Zobrazeni poznamek klavesnice a fezu

Pady 31 (klavesnice) a 32 (vyfez) umoznuji pfepinat mezi témito dvéma rezimy; rezim se zméni
vzhledu zobrazeni pozndmek (viz strana 25). Klavesnice je vychozi pro kazdou stopu (Pad 31 sviti jasné

Cervend a Pad 32 slabé cervena).

ReZim poznamky

Note View vam umoznuje prehravat samply chromaticky nebo krajené, coz vam umoznuje vytvaret basové

linky, melodie nebo sekané beaty pomoci Circuit Rhythm

Zobrazeni poznadmky klévesnice
Ve vychozim nastaveni bude zobrazeni poznamek kazdé stopy v rezimu klavesnice. V tomto rezimu jsou spodni
dva radky Note View - vybrané tlac¢itkem Note - r‘oieny tak, aby reprezentovaly jednu oktavu chromatické

klaviatury. (K dispozici je také rozsifené zobrazeni poznamek se dvéma oktavami klavesnice.)

Hra na klaviaturu spusti pfehravani aktivniho samplu stopy v palténovych krocich.

Vy$si a nizsi vysky Ize dosahnout stisknutim Sipek nahoru a dolli  pro prochazeni 0

oktavy. Maximalni mnoZzstvi, které mize byt vzorek posouvan nahoru nebo dold, jsou tfi oktavy. VSimnéte si, Ze toto
je ovlivnéno parametrem ladéni, takZe pokud je Tune nastaveno na maximalni kladnou hodnotu (+1 oktava), noty
hrané na klaviature, které jsou vy3si nez dvé oktavy nad stfedem C, budou hrat s pevnou maximalini vySkou. Chcete-
li resetovat klavesnici do vychozi polohy (se stfednim C na levém dolnim padu), stisknéte obé tlacitka se Sipkami

soucasné.

Ukazkové prehravani v Keyboard Note View mUzZe byt Zivé nahrano do patternt pfi pfehravani sekvenceru

je aktivni povolenim rezimu nahravani. Pfipadné Ize poznamky zadavat ru¢né klepnutim na kroky.

Krokdm bude pfifazena aktualné zvolena hodnota noty, ktera na klaviature jasné sviti.

Na rozdil od aktivniho samplu v Sample View budou kroky vzdy hrat notu vybranou v ¢ase

Ukol. Chcete-li zménit notu prifazenou ke kroku pfi zachovani ostatnich parametr( kroku (Velocity, automatizace

atd.), podrzte notovy blok a stisknéte krok nebo naopak.

Zobrazeni poznamky Fezu

Pomoci zobrazeni Slice Note View mUZete nakrajet vzorky a prehravat rezy, coz vdm umozni vytvaret smycky

vlastni.

Chcete-li povolit rezim Slice, prejdéte do reZimu Sample View a stisknéte pravy dolni pad oznaceny Slice. Tfi
pady budou nynf svitit bile na Fadku vy3e, coZ Ize pouZit k vybéru poctu fezd, které maji byt

vzorek bude automaticky nakrajen na.
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4 8 16
REZY REZY REZY
22 23 24
25 26 27 28 29 31
Jedna rana Brana smycka 2Zvrétit Davit se Klavesnice Platek

Zobrazeni ukazkového rezimu v rezimu fezu

Vybérem levého bilého padu se vzorky rozdéli na 4 stejné fezy, prostfedni pad to udéla s 8 Fezy a pravého
padu to udéla s 16 Fezy. Vychozi nastaveni je 16 fez(. Pri obnoveni Pozndmka

View, 4, 8 nebo 16 padu se rozsviti podle vaseho vybéru v Sample Mode View.

Pady 1-16: Pattern Steps

VYREZ 1 VYREZ 2 VYREZ 3 VYREZ 4 VYREZ 5 VYREZ 6 VYREZ 7 VYREZ 8

Pad

— y

17-32: Klavesnice ,Slice”.

VYREZ 9 VYREZ 10 VYREE 11 VYREZ 12|VYREZ 13 VYREZ|14 VYREZ 15 VYREF 16

Poznamka Zobrazeni pro stopu 3 v rezimu 16 fezl

Ve vychozim nastaveni bude kazdy fez zacinat tam, kde konci pfedchozi, a dohromady vSechny fezy tvofi celek
vzorek. V zobrazeni poznamky k fezu Ize upravit zac¢atek a délku kazdého fezu, coZ umoznuje, aby se Fezy v pfipadé

potreby prekryvaly. Chcete-li tyto hodnoty doladit, podrzZte Shift pfi nastavovani zacatku a délky.

VSimnéte si, Ze je-li aktivni reZim Slice, cely vzorek se prehraje v Sample View, coZ vam umozni prochazet

vase vzorky jako celek. Dale makra 2 a 3 nebudou fungovat a v ukazkovém zobrazeni budou zhasnuta.

34



Machine Translated by Google

Zadavani krokl v zobrazeni pozndmek fezu se bude chovat stejné jako zobrazeni poznamek z kldvesnice popsané vyse.
PFepinani mezi Slice Note View a Keyboard Note View m(iZe ¢asto vést k Stastnym nehoddm a mlze byt pouZito jako nastroj

pro vykon.

Zivé nahravani bodu fezu
Nékteré vzorky se nerozdéli na 4, 8 nebo 16 fez( a body, do kterych chcete Fezy umistit, mohou byt ve vzorku rozprostreny

nerovnomeérné. Zde je velmi uzite¢né nahravani bodl Zivého rezu.

Chcete-li Zivé zaznamenéavat body fezu, zadejte v zobrazeni poznamky fezu Expanded Note View. Plosky Fez( v tomto okamZiku

zezlatnou, coZ znadi, Ze je aktivni zaznam bodu Zivého Fezu.

Klepnutim na podloZku Fezu zahajite zdznam bodu Zivého Fezu. Vybrany sample se nyni prfehraje od zac¢atku samplu do konce
samplu. BEhem prehravani samplu klepnéte na druhy pad pro nastaveni po¢atecniho bodu padu a koncového bodu
predchoziho padu. Pokracujte v tomto procesu, dokud nedosahnete konce vzorku.

Nyni se vratte do zobrazeni pozndmek, kde zjistite, Ze pocatecni a koncové body vasich Fez( jsou nastaveny presné na
okam?Zik, ktery jste zaznamenali v roz§ifeném zobrazeni pozndmek. Chcete-li provést dalsi pokus o Zivé nahravani bodd rezu,

prejdéte znovu do rozSifeného zobrazeni poznamek .

VSimnéte si, Ze Live Slice Point Recording nelze pouzit béhem prehravani sekvenceru
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Pouziti maker k vyrezavani vzork

Makro ovladaci prvky Circuit Rhythm poskytuji klicové parametry pro vyladéni zvuku vasich samplQ. The

parametr, ktery kazdé makro ovlada, je vytistén pod nim.

* Macro 1 - (Tune) zméni ladéni vzork( na stopé v rozsahu +/-1 oktavy.
Ladéni se bude ménit v krocich po 20 centech (1/5 palténu). Cheete-li zménit prirdstky pdlténu, podrzte pfi

nastavovani Shift .

 Makro 2 - (Start) zméni pocatecni bod vzorkd na stopé a makro 3 ( délka)
zménit délku. To znamena, bod ve vzorku, ve kterém prehravani zacina pfi spusténi, a jaka ¢ast samplu se prehraje
od pocatecniho bodu. Chcete-li doladit zacatek nebo délku, podrzte Shift pro zvySeni rozliSeni a otocte odpovidajici

makro.

* Makro 4 - (Sklon) zméni sklon, ktery Fidi hlasitost vzorku pFi spusténi. Oto€enim ve sméru hodinovych rucicek pridate
fazi utoku, nasledovanou fazi doznivani v rezimech prehravani s hradlem nebo ve smycce: hlasitost se zvysi po
spusténi a dozni po uvoln&ni brany v rezimech prehravani s hradlem nebo smy¢kou. Cim v&tsi je otaceni ve sméru
hodinovych rucicek, tim delSi bude rampa. Otocenim proti sméru hodinovych rucicek pridate fazi rozpadu. Po
spusténi vzorku se hlasitost sniZi. Cim v&tsi je rotace proti sméru hodinovych rucicek, tim rychleji bude rozpad,

dokud nebude jen kratky
kliknutf zGstava.

* Makro 5 - (Zkresleni) pfida do zvuku harmonické ve formé zkresleni. Se zvySenim kontroly zacnou samply bicich znit

agresivnéji, zatimco melodické zvuky budou mit prehnany charakter.

* Makro 6 - (HP Filter) upravuje mezni frekvenci horni propusti. Oto€enim ovladace ve sméru hodinovych rucicek

odstranite vice nizkych frekvenci, diky ¢emuz miZze zvuk Iépe sedét v mixu.

* Makro 7 - (LP filtr) funguje v opa¢ném smyslu nez makro 6 a nastavuje mezni frekvenci dolni propusti. Oto¢enim
ovladace proti sméru hodinovych rucicek odstranite obsah horni frekvence zvuku. Lze jej pouzit k odstranéni

vysokych frekvenci, kdyZ nejsou potFeba, a k tvarovani zvukd.

» Makro 8 - (Resonance) upravuje rezonanci dolni propusti. Misto toho, aby odezva filtru plynule klesala nad mezni
frekvenci, jsou frekvence kolem mezni hodnoty zesileny. PouZijte to ve spojeni s Makro 7 pro ,vyladéni” aspektu

zvuku, ktery chcete zvyraznit.

Makro LED sviti v
barva stopy; jas souvisi
na hodnotu parametru Makro.

2 Zatnéte 4 Svah 6 HP filtr 8 Rezonance

= = = [ ==}
1 Naladit 3 Délka 5 Zkresleni 7 LP filtr
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NiZe uvedené tabulka shrnuje funkce jednotlivych ovladacich prvk maker, jak jsou aplikovany na vzorky:

Makro Funkce

1 Ladéni

2 Startovni bod

3 Délka vzorku

4 Utok/rozpad

5 Zkresleni

6 HP filtr

7 LP filtr

8 Rezonance LP filtru

Zmény ovladacich prvkd maker Ize zaznamenat do Sablony - viz strana 43 pro vice informaci.

Ovladaci prvky maker Ize resetovat na vychozi hodnoty podrzenim tlacitka Clear a"égaéenim ovladace

po sméru hodinovych rucicek, dokud se jeho LED nerozsviti modre.

Nekvantifikovany zaznam

Zivé prehravani vzorkd mlze byt nahrano kvantované nebo nekvantované. Kvantované nahravani umisti tidery bubnu na
nejblizsi krok pFi nahravani, zatimco nekvantizované nahravani umisti dery pfimo na mezilehlé mikrokroky. Chcete-li
prepinat mezi kvantovanym a nekvantovanym zaznamem, podrzte Shift

a stisknéte G Record. Je-li zapnuta funkce Record Quantise, tlacitko Record se pfi podrzeni Shift rozsviti jasné zelené .

Pokud je Record Quantise deaktivovano (nekvantizovano), tla¢itko Record bude svitit ¢ervené

pfi drzeni Shift .

Uprava mikrokrokd

KdyZ je Record Quantise zakdzano, nacasovani tderl bicich zaznamenanych v redlném case je pfifazeno jednomu ze Sesti
mikro krok( mezi sousednimi kroky Sablony. Jakékoli idery do bubnu pfidané ru¢né budou vzdy prifazeny k prvnimu

mikro kroku kroku, ktery je na presném taktu kroku.

SMER VZORU

v

BEAT n BEAT n+1 BEAT n+2 BEAT n+3

| —

Mikro krok 1 Mikrokrok 3
Mikrokrok 5

i Mikrokrok 6
Mikro krok 2 Mikrokrok 4
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Vstupte do Micro Step View stisknutim Shift ‘;a Gate Gate:f nebo znovu stisknéte Gate , pokud jste jiz uvnit¥
View. Pady 17 az 22 zobrazuji hodnoty mikro kroku aktualné zvoleného kroku. Stisknutim dal$iho padu krok

jej vyberte a prohlédnéte si jeho mikrokroky.

Stisknéte rozsviceny krokovy pad
zobrazi mikrokrok
hodnotu na kroku

- HRAT SI

Zobrazeni kroku vzoru

Mikro kroky
KT 2 3| | 4 5 6

Kdyz je pouze mikro krok 1
jasny, vzorek na
vybrany krok bude
presné v rytmu

- HRAT SI
Zobrazeni kroku vzoru
Mikro kroky
1 2 3 | | 44 5 6
/

Mikro krok 4 je jasny:
vzorek ve zvoleném kroku

bude mit tfi zpozdéni

klidtata (interval pul kroku)

Pokud sviti prvni pad (jako v prvnim prikladu vy3e), znamena to, Ze vzorek je na
vybrany krok bude pfesné ,v rytmu” v kroku vzoru. Ve druhém vySe uvedeném pfikladu zruseni vybéru
mikrokroku 1 a zvoleni mikrokroku 4 zpozdi zasah o tfi Sestiny intervalu

mezi kroky.

Nejste omezeni na ladéni na¢asovani sampll - mUZete mit zadsah na libovolném poctu mikrokroku: kazdy
mikrokrokovy pad Ize ,zapnout” nebo ,vypnout”. V niZze uvedeném prikladu krok 5 spusti sampl, ktery je mu

pfifazen, tfikrat, jednou béhem doby a dvakrat o dva a Ctyfi tiky pozdéji.

38



Machine Translated by Google

P HRAT SI
Zobrazeni kroku vzoru
Mikro kroky
R 2 A 3| | 4 /4 5 6

Nyni vybrany krok
spousti prifazené
vzorek tfikrat, dvakrat

klistata od sebe

Pokud zadavate samply v reZimu zdznamu (s deaktivovanym Rec Quantise) a dokaZete hrat dostate¢né rychle, mdzete (v

zavislosti na BPM!) generovat vice zasaht v jednom kroku. Podivejte se na displej mikrokrokd, abyste to vidéli.

Pouziti mikrokrok( mze pridat zcela novou 3kalu rytmickych moZnosti k jakémukoli patternu a mdZe vytvorit jemné rytmické
efekty nebo dramaticky nemotorné dréazky. Stejné jako u mnoha dalSich aspektt Circuit Rhythm vas vyzyvame, abyste

experimentovali!

Vsimnéte si, Ze mlZete upravit prvky vzoru z pohledu Micro Step View a také pridat dalsi zdsahy pridanim hodnot mikrokrok
do prazdnych krokd: ty budou vyplnény aktuaini vychozi hodnotou.

vzorek pro pouzivanou bici stopu.

VSimnéte si také, Ze vSechny mikrokrokové zasahy prevezmou hodnotu dynamiky a vzorek pfifazeny ke kroku, kterym jsou

obsaZzené uvnitr (viz nize).

Rychlost

Vzorky zadané v zobrazeni poznamky mohou pouZzivat pevnou nebo proménnou rychlost. Variable Velocity je vychozi
nastaveni; pokud stisknete Shift, uvidite, Ze Velocity se rozsviti E&né, coz potvrzuje. PFi vybéru Variable Velocity budou
mit vzorky nahrané Zivé hodnoty Velocity urcené podle toho, jak tvrdy je vzorek

podloZky jsou udereny. To plati pro zobrazeni pozndmek ( vyfez i kldvesnice), rozsifené zobrazeni poznamek z klavesnice,

Ukazkové zobrazeni a zobrazeni bicich padu.

Chcete-li vybrat Fixed Velocity, podrzte Shift@a stisknéte Velocity tla@ Velocity zméni barvu na zelenou. Nyni vSechny

vzorky zadané pomoci sampld budou mit vZdy pevnou rychlost 96 (12 pad
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sviti v zobrazeni Velocity View - viz niZe). To plati také pro zobrazeni pozndmek ( vyrez i kldvesnice), rozsirené

Zobrazeni pozndmek klavesnice, ukdzkové zobrazeni a zobrazeni bicich padd.

Vzorky naprogramované pomoci padd vzorového kroku budou vZdy pouZivat Fixed Velocity, bez ohledu na zvoleny
rezim rychlosti. VSimnéte si, Ze vyb&r pevné nebo proménné rychlosti je globalni, tj. plati

na viechny stopy.

Po vytvoreni vzoru mlzete zménit hodnotu Velocity kroku. To se provadi ve Velocity

Gl
Pohled, ktery se vybere stisknutim Velocity ¥

Tyto Ctyfi kroky maji
bubnové hity spojené s

/N NT—

Pulsy podloZzky o jednom kroku 2 B
Modra bil3; toto je krok q
jehoz hodnota Velocity je
zobrazeno %
/- Zobrazeni kroku vzoru
U

|'——===  —_— ———— — N
| |
! |
| |
I
i 1 2 3 4 5| 6 7 8
L=———x B o 2 T v g T v Zobrazeni hodnoty rychlosti

9 10 11 12 13 14 15 16

To znameng, Ze krok 10
ma hodnotu rychlosti 5

V zobrazeni Velocity pfedstavuji dva horni fadky mFizky 16-krokovy vzor pro aktualné vybrany vzorek, zatimco dva
spodni radky predstavuji 16-segmentovy ,fader”, rozlity pres dva radky; pocet padl osvétlenych piskem predstavuje hodnotu

Velocity pro vybrany krok.

Ve vySe uvedeném prikladu jsou kroky 4, 8, 10 a 16 jasné osvétleny, coZ znamen4, Ze tyto kroky maji pfifazeny vzorky.
Jeden pad na displeji Pattern step bude blikat stfidavé modre/bile: toto je krok, jehoZ hodnota Velocity je zobrazena. V
pfikladu je hodnota Velocity pro tento krok 40; prvnich pét policek Fady 3 je osvétleny pisek (protoze 5 x 8 = 40), zbytek

fu

displeje hodnoty Velocity je nesvitici. Pokud hodnota Velocity neni nasobkem 8, ,posledni” pad na displeji Velocity bude slabé
svitit.
pro oznaceni, ze je mezi hodnotami pad. Tyto hodnoty mohou byt zaznamenany prostfednictvim Zivého hrani, ale nemusi

naprogramovat ru¢né.

VSimnéte si také, Ze uslySite sample v kroku, kdyz stisknete step pad.

Hodnotu Velocity mUZete zménit stisknutim padu v Fadcich zobrazeni hodnoty Velocity, ktery odpovida hodnoté Velocity.

Pokud jste chtéli, aby zésah v kroku 12 ve vySe uvedeném prikladu mél hodnotu Velocity
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96 misto 40, stisknete pad 12; Podlozky 1 az 12 nyni osvétluji pisek. Pokud chcete snizit hodnotu Velocity, stisknéte pad

odpovidajici poZadované hodnoté.

Pocet rozsvicenych padli Hodnota rychlosti Pocet zapalenych podlozek Hodnota rychlosti
1 8 9 72

2 16 10 80

3 24 11 88

4 32 12 96

5 40 13 104

6 48 14 112

7 56 15 120

8 64 16 127

MUzZete také pouzit Velocity View ke zméné hodnot Velocity béhem prehravani patternu. V tomto pfipadé musite

stisknout a podrzet pad pro krok, aby se zménila jeho hodnota Velocity; mdZete to udélat v kterémkoli bodé vzoru.

Pridrzeny krokovy pad se rozsviti ¢ervené a dalsi dva radky ,zmrznou”, aby se zobrazila hodnota Velocity zvoleného kroku.

Stisknéte pad odpovidajici nové hodnoté

PoZadované. Vzor se nadale hraje, takze mUZete experimentovat s rliznymi hodnotami Velocity

v redlném case.

MUZete také pridat vzorky v zobrazeni Velocity. PodrzZte pad odpovidajici kroku, kde méa byt zasah pFidan, a
stisknéte pad na dvou spodnich Fadach; pad definuje rychlost tohoto Uderu. To je skvélé pro pfidani série

»duchovych” hitd pfi nizké hlasitosti.

Pravdépodobnost

Funkci Circuit Rhythm's Probability Ize aplikovat na jednotlivé kroky na libovolné stopé. Pravdépodobnost
vnasi do vzoru urcity stuperi ndhodné variace. Jde v podstaté o parametr dalSiho kroku, ktery

rozhoduje o tom, zda budou & nebudou zahrany tony kroku b&hem kazdého prichodu $ablony.

V3em kroklm je zpocatku pfifazena hodnota pravdépodobnosti 100 %, coZ znamen4, Ze viechny kroky budou vZdy stejné

hrané, pokud neni sniZena jejich hodnota pravdépodobnosti: to se provadi pomoci zobrazeni pravdépodobnosti.

Probability View je sekundarni zobrazeni tlacitka Pattern Settings  Otevrete jej po@nl’m Shift a stisknutim tlacitka
Nastaveni vzoru nebo stisknéte Nastaveni vzoru podruhé, pokud jste jiz v zobrazeni Nastaveni vzoru

pro prepinani zobrazeni.

Vyberte krok na obrazovce Pattern, pro ktery chcete zménit pravdépodobnost bankovek v tomto kroku. Pady 17 - 24

predstavuji ,méfidlo pravdépodobnosti’: zpocatku bude svitit vsech osm padd s prohloubenim barvy od 17 do 24.
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Tyto t¥i kroky maji
jim pridélené vzorky
Pulzujici podlozka je krok
jehoz hodnota Pravdépodobnost je
zobrazeno

/

¥ v Y

Zobrazenfi kroku vzoru

KdyzZ je viech osm podloZek rozsviceno,
pravdépodobnost u vybraného
krok je 100%

| I | z

Zobrazeni hodnoty pravdépodobnosti

1 2 3|| 4| | 5| | 6 7 8

Existuje osm moznych hodnot pravdépodobnosti, které urcuji pravdépodobnost, Ze tény zvoleného kroku zahraji
pfi kazdém prdchodu vzorem. Pocet rozsvicenych padd udavéa hodnotu Probability: vys$si pady v fadé budou tmavé.

Mozné hodnoty pravdépodobnosti jsou:

Rozsvicené podlozky (Radek B) Pravd&podobnost
1-8 100%

1-7 87,5 %

1-6 75%

1-5 62,5 %

1-4 50 %

1-3 37.5%

1-2 25%

pouze 1 12,5%

Pro prifazeni pravdépodobnosti kroku, kdyz je pfehravani sekvenceru zastaveno, stisknéte a uvolnéte pad pro

krok, ktery chcete upravit, a stisknéte pad v fadé 3 odpovidajici hodnoté Probability. Chcete-li pfifadit
pravdépodobnost kroku, kdyz je prfehravani sekvenceru aktivni, musite pfi nastavovani pravdépodobnosti drZzet pad
kroku. VSechny mikro kroky obsazené v kroku budou mit spole¢nou 3anci, Ze budou zahrany podle vy3e uvedenych
procent. To znamena, Ze bud vSechny mikro kroky v kroku

bude hrat, nebo nebude hrat nikdo z nich.
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* Pravdépodobnost 100 % znamena, Ze vzorky v kroku budou vzdy prehrany.

* Pravdépodobnost 50 % znamena, Ze v priméru budou vzorky v kroku pFehréany z poloviny

vzory.

* Pravdépodobnost 25 % znamena, Ze v priiméru budou vzorky v kroku pfehrany za Ctvrtinu

ze vzoru.

Vymazani krok(, vzor(i a projektdl také resetuje viechny pravdé&podobnosti na 100 %. Zivy zaznam nového vzorku do kroku

také resetuje pravdépodobnost v tomto kroku na 100 %.

Pohyby knofliku nahravani (automatizace)

Zvukové parametry prifazenych vzorkd mizete vyladit v redlném ¢ase pomoci ovladacich prvka Macro O
Circuit Rhythm obsahuje automatizaci, coZ znamen4, Ze mizete pridat efekt téchto vylepseni

nahrany pattern vstupem do rezimu zdznamu (stisknutim G Record pFi pohyb@obﬁ.

PFi vstupu do reZzimu zaznamu si diody LED pod aktivnimi ovladacimi prvky maker nejprve zachovaji barvu a
jas, ktery méli dFive, ale jakmile provedete Upravu, LED dioda se rozsviti ¢ervené pro potvrzeni

Ze nyni zaznamenavate pohyb knofliku.

Aby byly pohyby knobu zachovany, musite ukoncit rezim zaznamu predtim, nez se sekvence vrati zpét za bod ve vzoru,
kde jste plivodné otocili makro, jinak Circuit Rhythm prepiSe automatiza¢ni data témi, kterd odpovidaji nové poloze
knobu.

Za predpokladu, Ze tak ucinite, uslySite efekt prehrani ovliadaciho prvku Macro pfi dalSim cyklu sekvence v misté vzoru,

kde jste ovladacim prvkem otocili.

MUZete také zaznamenat zmény ovladani makra, kdyz se sekvence neprehrava: ve Velocity View, Gate

View nebo Probability View, stisknéte G Record, vyberte krok, ve kterém ma zména nastat, stisknutim a podrzenim
padu odpovidajicimu kroku; to prehraje ukazku v tomto kroku. Poté upravte ovladaci prvky Macro podle potfeby; nové
hodnoty budou zapsany do automatizacnich dat; lis

Zaznam znovu ukoncite.

KdyZ sekvence béZi, uslysite Gc¢inek pohybl knofliku Macro v tomto kroku. Stejnym zplsobem muZete také upravovat
automatizaci ovladani maker pro konkrétni kroky timto zplisobem, zatimco sekvencer prehrava. Pfi aktivovaném reZimu

zaznamu podrzte stisknuty krokovy pad a otocCte a

Makro ovladani.

Jakékoli zmény provedené v hodnotach maker, které jsou zaznamenany jako soucast vzoru, budou zachovany, i kdyz se
vzorek b&hem vzoru zméni (viz ,Pfevraceni vzorku” na strané 31). Zvuk muzete vyladit v konkrétnim kroku a poté v tomto

kroku zménit vzorek: vyladéni bude stéle ucinné.
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VSechna data automatizace maker, ktera si nechcete ponechat, mdZete smazat podrZzenim tlacitka Clear @
posunutim prislusného knofliku proti sméru hodinovych rucicek alesporn o 20 % jeho otaceni - LED pod knoflikem

zCervena pro potvrzeni. Ale vS§imnéte si, Ze to vymaze data automatizace pro toto makro pro celek

Vzor, nejen v aktualnim kroku sekvenceru.

Vymazat a duplikovat

Chcete-li odstranit krok ze Sablony, podrzte Clear “tisknéte krokovaci pad. Tim se vzorek odstrani

spouste i vSechny automatické parametry (Velocity, Micro Steps & Probability), kterym byly pfifazeny
krok.

Chcete-li duplikovat krok v ramci vzoru, podrZte Duplikovat @ stisknéte krok. Zkopirovany krok se rozsviti
svétle zelena. Zatimco stéle drzite Duplicate, stisknéte plosky kroku pro viozeni dat pdvodniho kroku. Tento
bude duplikovat prevraceni vzorku, parametry kroku (Velocity, Micro Steps, Gate a Probability) a makro

automatizace do nového kroku.
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Pohled na bici podlozky

Drum Pads View je skvély pro zivé hrani. MlZete ru¢né spoustét samply pro vsech osm stop a také automaticky
opakovat kazdé spousténi v jedné z osmi rychlosti souvisejicich s tempem. Toto zobrazeni vdm umoznuje pfidat

rychlé davky bubnovych tder(, zejména hi-hat patterny ve stylu trapu s trojitym dojmem.

Drum Pads View je sekundarni pohled na tlacitko Sample Rec OtevFet.j podrZzenim Shift a stisknutim

Sample Rec, nebo stisknéte Sample Rec podruhé, pokud jste jiZz v zobrazeni Sample Rec a pfepnéte
Pohled.

Vychozi konfigurace zobrazeni Drum Pads View je znazornéna nize:

Drite podiozku pro opakovani Pokud Latch sviti, nesviti

doldi a stisknéte a nutné drzet a
sample trigger pad do opakovat rychlost pad. lis
prehravani stopy je aktivni znovu zrusit.

vzorkovat opakované pfi
zvolenou sazbu

Rychlosti opakovéani

1]

|

| |

l 1T | v
. |

| Triplet sazby .

i : ZAPADKA

: 1/4T 1/8T 1/16T 1/32T |}

! i

! I

I Standardni sazby I

| I

. )

Ukazkové spoustéce

. . . .UDBAZSKLA B- .

Pokud jste levak, miZete dat pfednost obraceni rozlozeni padd stisknutim tlacitka J:

Rychlosti opakovani

|
|
| 11
| )
AL : Triplet sa_zby
| 1/4T 1/8T | l 1/16T 1/32T
|
|
|
: Standardni sazby
|
|
|
Ukazkové spoustéce
.UDBAZSKLA . - - . . -

Zobrazeni bubnu v rezimu pro levaky

i

Stisknutim K se vratite a pfepnete zpét. NiZze uvedené popisy odkazuji na verzi pro pravou ruku.
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Osm padd napravo od dvou spodnich fad jsou spoustéci pady pro kazdou stopu. Stisknutim jednoho z nich spustite aktualné

aktivni sample pro danou stopu: to plati bez ohledu na to, zda sekvence bézi nebo ne. Pokud chcete pfidat dalSi Zivé samply do
Sablony béhem jejiho prehravani, vstupte do rezimu nahravani stisknutim Rec G: vSechny dalSi vzorky pridané v realném case budou
nyni pridany do Sablony na

podle jednotlivych stop. Po stisknuti trigger padu se makro knoby aktualizuji a zobrazi parametry stopy pro naposledy spusténou
stopu - to poskytuje rychly zpUsob, jak vyladit zvuk

kazda stopa ve vzajemném vztahu.

Poznamka Rychlosti opakovani

Osm padd nalevo od dvou hornich fad vdm umozni vybrat rychlost opakovani not. Podlozky 9 az 12 zapnuté
Radek 2 vybira standardni rychlosti v nasobcich aktualné nastaveného BPM, pFicemz Pad 9 je samotny BPM.

Pady 1 az 4 na radé 1 vybiraji trojnasobky téchto rychlosti.

Chcete-li pfehrat sample s opakovanim not, podrzte pad Repeat Rate a stisknéte pad spousténi vzorku pro pozadovanou stopu. Vzorek
se bude opakovat tak dlouho, dokud budou oba pady stisknuty. MdZete odstranit

potrebujete pouZit dva prsty stisknutim padu 5, coZ zpUsobi, Ze pady Repeat Rate zapadnou, kdyZ na né klepnete. Pad 5 sviti jasné bile,
kdyz je aktivni funkce zapadky. Druhym stisknutim funkci zapadky vypnete. VS§imnéte si, Ze opakované prehravani prepise jakakoli
existujici data kroku v patternu. Napfiklad, pokud hrajete s frekvenci opakovani % noty, ale stavajici pattern se sklada z krokd, z nichz
kazdy obsahuje Sest mikrokroku, uslysite pouze frekvenci % noty po dobu aktivniho opakovani not. To mlze byt velmi uZite¢né pro

vytvareni dramatickych vyplIni pfi Zivém hrani.

Kdy?Z je aktivni rezim zaznamu, mdZete nahravat opakovani not pfimo do pattern(.
Opakovani noty nahravky je destruktivni a prepiSe vSechny mikro kroky, které aktualné existuji v patternu - to, co uslysite béhem

nahravani, se stane patternem.

Podivejte se na obrazky mfizky na strané 45, abyste vidéli, ktery pad v zobrazeni Drum Pads voli jednotlivé frekvence opakovani.
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Vzory

KaZzdy projekt v Circuit Rhythm ma pamétovy prostor pro osm samostatnych Sablon na stopu.

Skutecny potencial Circuit Rhythm zacina byt realizovan, kdyz zacnete vytvaret zajimavé variace Sablony a poté

je spojite dohromady, aby bylo moZné hrat jako kompletni Fetézec az 256 (8 x 32) krokl. Navic ne viechny $ablony pro
kazdou stopu musi byt zfetézeny stejnym zptsobem: miZete mit 64-krokové bici patterny na stopach 1 a 2 v kombinaci
s delSi sekvenci basovych a/nebo syntezatorovych linek na stopach 3 a 4, napf. pfiklad. Neexistuje zadna omezeni, jak

kombinovat vzory z rliznych stop (ackoli vzory lIze fetézit pouze postupné; viz strana 50

Pro vice informaci).

Zobrazeni vzorua

Chcete-li své vzory usporadat a usporadat, pouZijte Zobrazeni vzor(, ke kterému se dostanete stisknutim tla€itka Vzory

KdyZ poprvé otevrete Patterns View v novém projektu, bude to vypadat takto:

zobrazena strana 1 (ze 2); Strana 2 vybere
Vzory 5 az 8 z kazdé stopy
Vzor 1 pro kazdého

pulzy stopy tlumené/jasné >

(pomérné umérnou sazbou 1 1 1 1 1
na aktudlni tempo)

-
-

2 2 2 2 2 2 2 2
3 3 3 3 3 3 3 3
4 4 4 4 4 4 4 4

Zobrazeni vzord ma dvé stranky, vybrané tlacitky J a K Stranky jsou toteZné a paméti vzord jsou uspofadany
svisle; na strance 1 pady vyberou vzory 1 az 4 pro kazdou stopu, na strance 2

vyberou vzory 5 az 8.

Jak kazdy pad sviti, ukazuje jeho stav. Tlumeny pad znamena, Ze Sablona neni aktualné vybrana k prehravani.
Jeden pad na stopu bude pulzovat mezi Serem a jasem: toto je vzor, ktery se prehraval, kdyz bylo pfehravani naposledy
zastaveno. Zpocatku (tj. kdyz je spustén novy projekt) bude Pattern 1 v kazdé stopé v tomto stavu, vSechny ostatni paméti

jsou prazdné a pady budou slabé rozsvicené.
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Chcete-li pro kteroukoli stopu vybrat jinou Sablonu, stisknéte jeji pad. Pokud to udélate, kdy?z jiz existuje jiny vzor
prehravani, novy vzor bude zafazen do ,fronty”, aby se zacal hrat na konci aktualniho vzoru, ¢imz ziskate a

hladky pfechod mezi vzory. V tomto pfipadé bude pad pro dalSi Sablonu rychle blikat, zatimco je zafazen do fronty,
dokud nezacne hrat. Pokud v3ak pfi vybéru dalsiho vzoru podrZite stisknutou kladvesu Shift , zatne se hrat okamzité
od odpovidajiciho kroku Sablony, €¢imz se zajisti, Ze celkové nacasovani zachova kontinuitu. Pokud napfiklad aktualni
Sablona dosahla kroku 11, kdyZ stisknete pad druhého Sablony a sou¢asné drZzite stisknutou klavesu Shift, Circuit

Rhythm si zapamatuje, kde je kurzor, a druha Sablona se zacne prehravat od kroku 12.

kazdém stisknuti tlacitka PFe}h't udlatité ln &eybarat vzolsarestiarasiewehkvakuod). (Rebod-ebeté pmEtacoRéit ve

vzoru od bodu, ve kterém byl sekvencer naposledy zastaven, stisknéte soucasné Shift a Play .

Vymazani vzoru

Paméti vzord Ize vymazat v zobrazeni vzord podrZzenim tlacitka Clear  (sviti EerveQa stisknutim

odpovidajici podlozku. Vybrany Pattern pad se rozsviti jasné Cervené - pro potvrzeni smazani - zatimco vy

zmackni to. Kdyz je pfehravani zastaveno, pokud vzor, ktery je vymazan, neni aktualné aktivnim vzorem
(indikovano pulzovanim barvy stopy) a neni soucasti Fetézce vzord, rozsviti se bile. To znamen4, Ze tento vzor bude
zobrazen ve vSech zobrazenich krokd pro stopu. To odpovida chovani View Lock,

viz strana 54.

Duplikovani vzoru

V zobrazeni vzor( Ize tlacitko Duplikovat @Jil’t k provedeni funkce kopirovani a vkladani, ktera vam umozni
zkopirovat vzor z jedné paméti do druhé . Toto je velmi uZite¢na funkce, protoZze vam umoZzfiuje pouzit existujici
Sablonu jako zaklad pro jinou, mirné odliSnou: €asto je snazsi upravit existujici Sablonu tak, aby byla podle vasich

predstav, neZ vytvorit novou od zacatku.

Chcete-li zkopirovat Sablonu z jedné paméti do druhé, podrZzte tlacitko Duplikovat (sviti zelené), stisknéte pad se
vzorem, ktery chcete zkopirovat (pfi stisknuti se rozsviti zelené) a poté stisknéte pad pro pamét, kam chcete. kopie,
ktera ma byt uloZena: rozsviti se Cervenég, poté, pokud je prehravani zastaveno, zbéld, jakmile uvolnite Duplikovat,
CoZ znamena, Ze tento vzor se zobrazi, kdyZ pfepnete na krokové zobrazeni. Nyni mate identickou kopii vzoru. Pokud
chcete zkopirovat data vzoru do nékolika paméti, miZete i nadale drzet tlacitko Duplikovat a opakovat Cast operace
Wvlozit” do

jiné vzpominky.

Je mozné duplikovat vzory mezi stopami i v ramci jedné stopy.
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Krokova stranka a 16/32-krokové vzory

Vychozi délka $ablony v Circuit Rhythm je 16 krokd, ale mGZete ji zdvojnasobit na 32 krokd pomoci tlacitka
Step Page (oznaceném 1-1@7-32). Délka vzoru 16 krokl nebo méné je oznacena tlumené modrou
barvou tlacitka Step Page. Chcete-li prodlouZit délku aktualné zobrazeného vzoru na vice nez 16 krokd,
stisknéte tlacitko Step Page: nyni se zobrazuje jasné modre pro stranku 1 - pfi zobrazeni krokd 1 az 16 a
oranzoveé pro stranku 2 - pri zobrazeni krok( 17 az 32.

Tato funkce vam umoziuje vytvaret zajimaveéjsi a rozmanit&jsi smycky v ramci jednoho vzoru. Pokud jsou

nékteré skladby dlouhé 16 krokd a nékteré 32 krokd, budou se 16krokové Sablony opakovat po kroku 16,

zatimco 32krokové Sablony budou pokracovat kroky 17 az 32, takze uslysite dvé opakovani kratSich skladeb

pro kazdou jeden z delSich.
Stisknutim Step Page (1-16/17-32) béhem prehravani 32-krokového vzoru se zméni zobrazeni na jinou

stranku, ale vzor se neprerusi. Podrzenim mdZete nastavit délku vzoru zpét na vychozi hodnotu 16 krokd

doli VymaZzte a stisknéte tlacitko Step Page: Pattern se nyni vrati na délku 16 krokd. Vzorky pFifazené vsem

32 kroklm jsou zachovany, i kdyZ po poufZiti Clear uslysite pouze vzorky pfifazené k prvnim 16 krokm . Pokud

znovu prodlouzite délku Sablony na 32 krokU, vSechny dfive pfifazené noty/Udery

kroky 17 az 32 tam budou stale.

MUzete také pouzit Duplikovat pomoci tlacitka Step Page. Podrzenim tlacitka Duplikovat a stisknutim

tlacitka Step Page prodlouzite délku vzoru pro aktualné vybranou stopu na 32 krok( a zkopirujete vSechna data na

Kroky 1 az 16 az kroky 17 az 32, v€etné automatizacnich dat. Jakakoli data jiz na strance jsou

2 bude touto operaci pfepsan.
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Ret&zovaci vzory

Jakmile vytvofite nékolik Sablon pro jednu nebo vice stop, muiZete je zacit Fetézit a vytvorit tak delsi sekvenci.

Stisknéte Patterns  pro otevreni Patterns \,O/

Vzory lze fetézit na zakladé jednotlivych stop. KdyZ jsou vzory zietézeny, hraji se postupné, napr. retézec vzor(
obsahuijici €tyfFi vzory je bude hrat v iselném poradi jeden po druhém a poté opakovat. Pokud jsou vSechny
vzory 32 krokd, bude mit Fetézec 128 krok0. Dalsi skladba s jedinym 32krokovym vzorem bude prehréna

CtyFikrat b&hem kazdého fetézce; 16krokovy vzor bude pfehran osmkrat.

stisknéte pad pro pozadovany vzor s nejvy$sim Cislem. (Nebo skute¢né naopak.) Pokud napfiklad chcete
zfetézit vzory stopy v pamétich 1 aZ 3 dohromady, podrzte pad 1 a poté stisknéte pad 3. Uvidite, Ze vSechny

tfi pady se nyni v barvu stopy, coz znamena, Ze nyni tvofi zfetézenou sekvenci.

Pokud chcete vybrat fetézec ze vzorU pres hranici stranky, vybér funguje stejnym zplsobem: napfiklad pro
vybér vzorl do 3 aZ 6 jako Fetézce stisknéte a podrzte pad pro vzor 3 a poté stisknéte |

prejdéte na stranku 2 a stisknéte pad pro Pattern 6. Nyni zjistite, Ze pady pro Patterny 3, 4, 5 a 6 jsou vSechny
rozsvicené. Chcete-li zfetézit Sablony, které pouzivaji stejny pad na dvou strankach jako pocatecni/koncové

body (napf. 1 a 5), podrzte pad pro prvni Sablonu, pfejdéte na stranku 2 a pak pad uvolnéte. V tomto pfikladu a

pak se vytvofi fetézec vzord 1 az 5.

Je duleZité si pamatovat, Ze vzory, které spojujete, musi byt po sobé jdouci. Vzory 1, 2, 3 a 4 mUZete zietézit
dohromady nebo 5, 6 a 7 dohromady nebo 4 a 5 dohromady, ale nemUZete zfetézit 1, 2 a 6 dohromady.
(Nicméné funkce Circuit Rhythm's Scenes umoznuje prekonat toto omezeni: podrobnosti o pouziti scén

najdete na strané 59.)
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Nasledujici priklad bude ilustrovat fetézeni:

-

(Pulzujici (Pulzujici (Pulzujici (Pulzujici
17 y y y svatly/tiumeny svétly/tlumeny)
Y V"{
1 1 A 1 1 1 1 1 q 1
1 |
T
! I
I (Pulzujici 1
| svetly/tiumeny) 1
Y L
2 2| [ 2| [ — 2 2 12
‘ 1
J ]
} (Pulzujici |
v | svétly/tlumeny) :
3 3 3 | 3 3 3 3
: SR :
1 1
I I
| |
I
A\ I :
A g 4 4 4 4 i 4 (-
i i
Zobrazenivzord - strana 1 | | ]
I I
| I
|

| .

5 5 5 5 5
(Pulzujici
s‘\'/ggl*'/ﬂumeny')
6 6 6 A 6 6
I
T
|
|
v :
7 7 7 4 7 7
8 8 8 8 8 8 8 8

Zobrazeni vzory - strana 2

Vyse uvedeny priklad zobrazeni vzor( ukazuje mozné usporadani vzor( pro sekvenci 8 vzorQ. PouZivdme nasledujici

vzory a pro jednoduchost budeme predpokladat, Ze vSechny vzory maji 16 krok(:

+Stopa 1 -Vzory 1 az 4

* Stopa 2 - pouze Pattern 1
* Stopa3-Vzory1a2

* Stopa4-Vzory6a7

» Stopa5-Vzory2a3

+ Stopa 6 -Vzory3az6

* Stopa7-Vzory5a6

+ Stopa 8 - Vzory 1 az 8
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Kdyz stisknete Play, kazda stopa se bude opakovat kolem vlastniho fetézce Sablon. NejdelSi Fetézec je Track 8 - ta
definuje celkovou délku sekvence, v tomto pripadé 128 (8 x 16) krok{. Stopa 8 prehraje Sablony 1 a7z 8 v poradi, pak se
smyckou vrati na Sablonu 1 a za¢ne znovu. Naproti tomu stopa 1 prehraje vzory 1 az 4 v poradi a pak se smyckou vrati a
opakuje; Stopa 2 ma pouze jeden vzor, takZe se to bude opakovat osmkrat

8 vzorova sekvence. Stopy 5 a 7 maji ve svém fetézci dva vzory, takZe se kazdy prehraje Ctyrikrat a stopa 6 ma ve svém

fetézci Ctyfi vzory, takZe se bude hrat dvakrat. To, co slysite, je

znazornéno na ¢asové ose nize:

0 32 64 96 128
16 48 80 112
8 24 40 56 72 88 104 120
L[] ] | | | |
Stopa 1
I Vzor 1 ‘ Vzor 2 | Vzor 3 l Vzor 4 | Vzor 1 | Vzor 2 | Vzor 3 | Vzor 4 ] Em—
SMYCKA ZPET PO 128 TATICH
stopa 2
> | Vzor 1 ‘ Vzor 1 ‘ Vzor 1 ‘ Vzor 1 | Vzor 1 | Vzor 1 ‘ Vzor 1 ‘ Vzor 1 ‘ —

SMYCKA ZPET PO 128 TATICH

stopa 3

Vzor 2 | Vzor 1 l Vzor 2 ] Vzor 1 | Vzor 2 ‘ —

> Vzor 1 [ Vzor 2 | Vzor 1
SMYCKA ZPET PO 128 TATICH
Stopa 4
> | Vzor 6 I Vzor 7 | Vzor 6 | Vzor 7 ‘ Vzor 6 I Vzor 7 | Vzor 6 | Vzor 7 ‘ —
SMYCKA ZPET PO 128 TATICH
Stopa 5
—» Vzor2 \ Vzor 3 | Vzor 2 ‘ Vzor 3 | Vzor 2 | Vzor 3 | Vzor 2 | Vzor 3 | —
SMYCKA ZPET PO 128 TATICH
Stopa 6
— | Vzor 3 | Vzor 4 | Vzor 5 | Vzor 6 | Vzor 3 | Vzor 4 | Vzor 5 | Vzor 6 | —

SMYCKA ZPET PO 128 TATICH

Stopa 7
— _ ]

SMYCKA ZPET PO 128 TATICH

Stopa 8

— l Vzor 1 | Vzor 2 | Vzor 3 | Vzor 4 | Vzor 5 | Vzor 6 | Vzor 7 | Vzor 8 J —

SMYCKA ZPET PO 128 TATICH

VySe uvedeny priklad ilustruje zdkladni body spojené s Fetézenim vzor( dohromady za Gcelem vytvoreni delsi sekvence.
zasady. Circuit Rhythm umoZniuje vzorové fetézce az 256 (8 x 32) krokd, kde je kterdkoli z osmi stop

mohou zménit svlj vzor kazdych 16 krokl (nebo méné, pokud jsou pocatecni/koncové body také zménény oproti vychozimu nastaveni).

PFi kazdém stisknuti ’ Hrajte, Fetézec vzord se restartuje od pocate¢niho bodu prvniho vzoru ve hie
Fetéz. Retézec miZete restartovat od bodu, ve kterém byl sekvencer zastaven, stisknutim tlacitka Play

podrzenim Shift.
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Vzorova oktava

MUZete posunout vysku aktuadlné zobrazené Sablony nahoru nebo doll o jednu nebo vice oktav podrzenim Shift
a néslednym stisknutim | nebo  Willzetet suerd @t budzeherzeremiitanibrkrikyzieseeenkeok kroms
ukazkového zobrazeni a zobrazeni poznamky fezu

a Zobrazeni zaznamu bodu fezu. Upravi se pouze vySka aktualné vybrané stopy, ostatnich stop
zGstane nedotcena.

Pokud Sablona obsahuje tény, které jsou jiZ v nejvyssi oktavé, kterou Circuit Rhythm miZe generovat, zUstanou
nedotceny posunem oktavy Sablony nahoru; totéz plati pro nejnizsi tony a oktavovy posun smérem dold. V
tomto pFipadé se tlacitko ] nebo K rozsviti Cervené, coZ znamena, Ze prikaz nelze provést. Existuje také horni limit
pro vySku pfehravani vzorku (jak je popsano v ¢asti o

Keyboard Note View - viz strana 33) - mUZete se s tim setkat pred dosazenim maximalni hratelné oktavy, v

zavislosti na nastaveni parametru Tune (Macro 1).
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Zobrazit zamek

Ve vychozim nastaveni se zobrazeni kroku vzoru v hornich dvou Fadcich méni podle vybraného vzoru (a

aktualni stranky), takze kurzor prfehravani je vzdy viditelny. Chcete-li upravit jednu Sablonu a zaroven pokracovat
v hrani jiné Sablony nebo dokoncit Fetézec Sablon, miZete pouzit zamek zobrazeni. Jednim z pouziti funkce View
Lock je ,zmrazeni” zobrazeni kroku Sablony na aktudlni 3ablonu (a stranku) pfidrzenim Shift a stisknutim Patterns

Horni dva radky budc@aym’ uzamceny podle vzoru, ktery byl zobrazen, kdyZ jste vybrali Zd&mek zobrazeni.

V zobrazeni Vzory budou aktualné zobrazené vzory svitit bile. Pulzujici bily pad znadi, Ze je Sablona prohlizena
i pfehravana, zatimco stala bila znadi, Ze je Sablona prohlizena, zatimco je prehravana jina (stejné stopy): tento
pad bude pulsovat v barvé stopy. Chcete-li zménit zobrazenou Sablonu, podrzte kladvesu Shift a stisknéte pad
Pattern. Stale mUzZete zménit, které Sablony a retézce Sablon se budou prehravat obvyklym zplsobem,

popsanym v Casti Zobrazeni Sablon na strané 47.

Zamek zobrazeni také umoZiuje zmrazit zobrazeni kroku na aktualni strance Sablony, kdyZ pracujete na
Sabloné o 32 krocich. Kdyz je aktivni zdmek zobrazeni, vzor bude pokracovat v prehravani
obé stranky, ale nyni je zobrazena pouze stranka, ktera byla zobrazena, kdyz byl vybran zamek zobrazeni. The

alternativni Step Page Ize zobrazit stisknutim tlacitka Step Page Q

Kdyz drzite Shift, tlacitko Vzory sviti zeleng&, kdyz je aktivni Zdmek pohledu ; pfi necinnosti je Cervena.

Kdykoli mUzete stisknout Shift : barva tlacitka potvrdi, zda je zdmek zobrazeni aktivni nebo ne.

Zamek pohledu se aplikuje na viechny stopy a také se vztahuje na vSechny pohledy, které maji zobrazeni
Pattern Step (tj. Velocity View, Gate View atd., stejné jako Note View). Lze jej zruSit stisknutim Shift + Patterns
znovu. VSimnéte si, Ze stav View Lock se neulozi. Ve vychozim nastaveni bude 'neaktivni' kdykoli Circuit

Rytmus je zapnuty.
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Nastaveni vzoru

Ackoli vychozi délka Sablony je bud 16 nebo 32 krokU (viz také ,Stranka s krokem a $ablony o 16/32 krocich” na
strané 49), je mozné, Ze Sablona v jakékoli stopé& bude mit jakykoli jiny pocet krokd, aZ do maximalné 32 kroku.
Kromeé toho mohou byt pocatecni a koncové body Sablony definovany nezavisle, takze podsekce Sablony jakékoli
délky Ize hrat proti jinym stopam s raznymi délkami Sablony, coZ vytvari nékteré velmi zajimavé efekty. MUZete také

zvolit porfadi prehravani vzoru a nastavit rychlost stopy vzhledem k rychlosti ostatnich stop.

VSechny tyto moZnosti se nastavuji v zobrazeni Nastaveni vzoru; stisknutim Pattern Settings otevrete toto:

Stisknéte Shift na
pFepnout Pattern Start Tyto &tyfi kroky maji

bod se vzorem vzorky spojené s

Koncovy bod jim

St:rt K \la

sméfovat

Zobrazeni kroku vzoru

‘ \ Konec

sméfovat

I

Zobrazeni synchronizatni frekvence

1 2 3 4 | 5 6 7 8

i i

Vybér poradi pfehravani

Jakékoli zmény vzord provedené v zobrazeni Pattern Settings View Ize uloZit do projektu obvyklym zplsobem: stisknéte
Save - inkQIe, stisknéte znovu - blika zelené pro potvrzeni uloZeni. (Pamatu;j si to
tim se prepisSe predchozi verze Projektu; pokud chcete, vyberte jinou pamét projektu

ponechat starsi verzi.)

Pocatecni a koncovy bod

Horni dva radky zobrazeni Pattern Settings zobrazuji kroky Sablony pro aktualné vybranou stopu. Pokud je3té
nebyly provedeny Zadné Upravy délky vzoru, podlozka 16 bude osvétlena piskem: toto

oznacuje posledni krok ve vzoru. Pokud je vSak délka vzoru 32 krok(, budete muset stisknout

tlaitkem Step Page otev@ stranku 2, abyste vidéli indikaci konce kroku. Chcete-li vidét, ktery krok

je aktualné pocate¢nim bodem vzoru, stisknéte a podrzte Shift. Krok koncového bodu se vrati k modré a a

jiny krokovy pad osvétluje pisek: toto bude Pad 1, pokud délka vzoru jesté nebyla zménéna.
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Koncovy bod stopy mlzete zménit - a tim zkratit délku vzoru - stisknutim jiného padu vzoru. Novy koncovy
bod je oznacen piskovym osvétlenim a ,vy3si”
pady bud ztmavnou, nebo ztmavnou Cervené, pfitemz to druhé znamen4, Ze data noty/Uderu byla dFive

prifazena tomuto kroku. Pokud znovu vyberete pavodni koncovy bod, tato data tam budou stale a budou prehréana.

Premistény konec
bod - Délka vzoru Tlumeny erveny pad to naznacuje
f . o data pozndmky/zésahu stéle existuji pro
je nyni 12 krokd

tento krok \

Zobrazeni kroku vzoru

4,

Konec

sméFovat

Zobrazeni synchronizaéni frekvence

1 2 3 4 | 5 6 7 8

Vybér poradi prehravani

Zména pocatetniho bodu je presné stejny proces, s tim rozdilem, Ze pfi vybéru nového pocatecniho bodu je
tfeba podrzet klavesu Shift :

Tlumeny Zerveny pad to naznacuje Stisknutim Shift zobrazite a Premistény pocatecni bod -
vzorova data stdle existuji pro 4 : .
krok e pfesunout pocatecni bod Délka vzoru je nyni 13
tento krol kroky
Start
sméfovat
Zobrazeni kroku vzoru
Konec
sméfovat
Zobrazeni synchronizaéni frekvence
1 2 3 4| 5 6 7 8
Vybér poradi prehravani

Pokud pracujete se vzory o 32 krocich, dejte si pozor na to, na které ze dvou krokovych stranek se

nachazite. Barva tlacitka Step Page to vzdy inn.je - modra pro stranku 1 (kroky 1 az 16) a
oranzova pro stranku 2 (kroky 17 az 32).
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Poradi prehravani

Pady 29 az 32 v zobrazeni nastaveni Sablony vam umozni vybrat poradi prehravani, které bude aktualné vybrany
Sablon pouZivat. Pad pro zvolené poradi pfehravani se jasné rozsviti: vychozi poradi pfehravani je dopfedu (tj.

normalni), indikovano padem 29.

Utoénici Zvrétit Ping-pong Nahodny
(Vychozi)

| | 11 1{
Vybér poradi prehravani
[ N [

Alternativy k normalnimu poradi hry vpred jsou:
+ Zpétny chod (Pad 30). Pattern se zaCne prehravat v koncovém bodé, prehraje kroky v opacném poradi
pocatecni bod a opakuje se.
* Ping-pong (Pad 31). Vzor se prehrava vpred od zacatku do konce, vzad zpét na zacatek

bod a opakuje.

* Ndhodné (Pad 32). Kroky stopy se pfehravaji nahodné, bez ohledu na prifazeni noty/hitu,

i kdyZ stale v krokovych intervalech.

Pokud se zméni poradi prehravani v rezimu prehravani, Sablona vzdy dokonci svij aktuaini cyklus drive
zahdjeni cyklu s novym smérem. To plati bez ohledu na aktudlni délku vzoru nebo krok

Vybér stranky.

Rychlost synchronizace vzoru

Treti fadek zobrazeni nastaveni vzoru urcuje rychlost, jakou se stopa hraje vzhledem k

BPM projektu. Je to fakticky multiplikator/déli¢ BPM.

(Vychozi)

Zobrazeni synchronizacni frekvence

1 A 2 A 3 A 4 A s TG T7 A s

*
]

1/4 1747 1/8 1/8T 1716 1716 T 1/32 1/327T

Zvolena synchronizacni rychlost je indikovana jasné sviticim padem: vychozi rychlost je ,x1" (pad 5 v fadé 3),
coZ znamena, Ze skladba se bude prehravat pfi nastaveném BPM. Vybér padu s vy$Sim cislem zvysi rychlost,

kterou prehravaci kurzor postupuje vzorem vzhledem k predchozimu. Podobné a
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pady s nizsim &islem sniZi rychlost pfehravani. Dostupné synchronizaéni rychlosti jsou 1/4, 1/4T, 1/8, 1/8T, 1/16, 1/16T,

1/32, 1/32T, pfi€emZ T predstavuje triplety.

1/16 je vychozi synchronizacni rychlost, kde kazdy krok odpovida 16. noté. ZvySeni rychlosti synchronizace je
skvély zpUsob, jak zvysit rozliseni krokd sekvenceru za cenu celkové doby prehravani. Snizeni
synchroniza¢ni rychlost je uZite¢na pro vytvareni delSich vzord, které nevyZaduji tak jemné detaily, jako je spousténi

fezl dlouhého samplu.

Pokud se synchroniza¢ni rychlost zméni, kdyz je pfehravani sekvenceru aktivni, vzor vzdy dokon¢i aktualni cyklus se
stavajici rychlosti a na konci cyklu se zméni na novou rychlost. To plati bez ohledu na aktualni délku vzoru nebo vybér

stranky kroku.

Mutovat

Mutate je funkce, kterd vdm umozni zavést dalsi ndhodné variace do jednotlivych vzord na peru
tratova zakladna. Mutate ,,zamicha” noty nebo hity v aktualni Sabloné do rdznych krokd. Pocet not/ider( ve vzoru a
samply bicich se neméni, pouze jsou prefazeny do jinych krokd. VSechny parametry kroku jsou znovu pfifazeny Mutate,

v€etné mikrokrokd, hodnot hradla, pFevraceni vzorku, pravdépodobnosti a dat automatizace.

Chcete-li zmutovat vzor, podrzte Shift @ stisknéte Duplikovat I\Gte to provést v libovolném pohledu, ktery ma a
Zobrazi se kroky vzoru, tj. zobrazeni poznamky, zobrazeni rychlosti, zobrazeni brany nebo zobrazeni nastaveni Sablony. Pouze mutovat
ovliviiuje aktudlné hrany vzor, takZe pokud je soucasti Fetézce vzor(, ostatni vzory v fetézci nebudou ovlivnény. Zména
prifazeni not/zasahl bude brat v Gvahu délku stranky kroku. MUZete pouZit Mutate tolikrat, kolikrat si prejete, pro kterykoli

vzor opakovanym stisknutim Shift + Duplicate: noty/Udery ve vzoru budou pokazdé ndhodné prerazeny.

VSimnéte si, Ze Mutate nelze vratit zpét; je dobré ulozit pdvodni projekt, abyste se k nému mohli vrétit po pouZiti Mutate.
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Sceny
Scény vam umoznuji pfifadit vice Sablon a Fetézcl Sablon v rdmci projektu k jednomu padu, coz vdm umozni snadno spoustét

rdzné casti skladby. Scény samotné mohou byt také zietézeny, aby bylo moZzné hodné zafidit

delSi sekvence a tim vybudovat kompletni struktury pisni.

Scény jsou pfistupné v zobrazeni Mixer: stisknutim tlacitka Mixer otevrete toto:

Zobrazeni mixu pfi uvolnéni Shift :

--

(Pulzujici
svétly/tlumeny)

Scénické podlozky

Dvé spodni Fady padll v zobrazeni Mixer predstavuji 16 scén, které jsou dostupné v aktudlnim projektu. V novém projektu
budou vSechny pady spoustét Pattern 1 ze vSech osmi stop, protoZe jeSté nebyly definovany ani pfifazeny Zadné Pattern
Chains. Prvni (Pad 17) bude pulzovat jasné zelené. coZ naznacuje, Ze

aktudlné prehravané Sablony odpovidaji posledni vybrané scéné (vychozi scéna 1).

PFedinstalované tovarni vzory Siroce vyuZivaji funkce scén - budte si jisti

podivejte se na tyto, abyste vidéli, jak se pouZivaji v akci.

Prirazeni vzortl ke scénam

Otevfrit vzory Zobrazte a definujte vSechny Fetézce vzor( pro kazdou stopu, které maji tvofit scénu.
PFepnéte na zobrazeni Mixer, stisknéte a podrzte Shift: ploSky Scene zméni barvu na temné zlatou. Stisknéte tlacitko Scene (a
pritom stale drzte Shift) - pfi stisknuti se rozsviti jasné zlaté, coZ znamen4, Ze vzory jsou nyni

k tomu prirazeny.
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Zobrazeni mixéru se stisknutou klavesou Shift :

-

.SCéané p-)dloiky . . .

PodloZka, kde se uklada scéna
pfi drZeni Shift sviti jasné

VSechny vybrané fetézce vzord jsou nyni uloZeny jako tato scéna. Po uvolnéni Shift se nyni pad s ulozenou scénou

zobrazuje jasné bile:

Zobrazeni mixu pfi uvolnéni Shift :

| 2 3 -

(Pulzujici
svétly/tlumeny)

—  Scénické podlozky ——

Jasna bila oznacuje scénu
byl uloZen do této podlozky

Nyni, kdyZ stisknete pad, scéna se vybere a prehraje sadu Pattern Chains, které byly

pfifazeno pri pFistim stisknuti tlacitka Prehrat } .
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Kdyz vyberete Mixer View, okamzité uvidite, kde jsou scény jiz ulozeny, protoze jejich pady se po stisknuti Shift
rozsviti jasné bile nebo jasné zlaté.

Pfifazeni retézcd vzor( ke scéné neovlivni aktudlni prehravani a nezvoli scénu ani nezméni vas retézec scén
(viz niZe), pokud jste jiz v reZimu prehravani: vybrana scéna se spusti.

po dokonceni aktualniho vzoru nebo fetézce vzort - viz ,Zarazeni scén do fronty” strana 62.

Kdyz provedete UloZit dvojitym stisknutim tlacitka UloZit data scény se ulozi s aktualnim proje@m.

Pokud pad Scene pulzuje zeleng, znamena to i) Ze se jedna o aktualné zvolenou scénu a ii) Ze aktualné vybrané
Sablony odpovidaji tém, které jsou dané scéné prirazeny. Pokud se vybrané vzory zméni v zobrazeni Patterns,
pole Scene se vrati do matné bilé. Pokud jsou znovu vybrany odpovidajici vzory, bude pad Scene znovu

pulzovat zelené. VSimnéte si, Zze k tomuto chovani dojde pouze pro naposledy vybranou scénu - pokud vyberete
vzory scény jiné nez naposledy vybrané.

jeden, odpovidajici podlozka se nezbarvi zelené.

Ret&zové scény pro vytvoreni aranzma

Stejné jako mUzZete zfetézit vzory dohromady v zobrazeni Patterns, mUzete zretézit scény dohromady v zobrazeni Mixer
k vytvoreni delSich sekvenci. Udélate to tak, Ze podrzite pad pro prvni scénu a poté stisknete pad pro posledni
scénu: tyto pady a vSechny mezi nimi se rozsviti zelené. Scene Chain

prehrat bude nyni obsahovat scény pfifazené vSem paddm mezi dvéma, které jste stiskli; napf. pokud

chcete fetézec scén sloZzeny ze scén 1 az 5, podrZte pad Scene 1 a stisknéte pad Scene 5. Kazda scéna prehraje
Fetézec vzorq, ktery je ji pfifazen, jednou a poté se prepne na dalsi scénu.

Scény se prehraji v ¢iselném poradi a poté se zopakuiji.
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--

Pulzujici
sy&tiy/tlumeny)

Scénické podiozky /

\ /

Scene Chain je zde definovan stisknutim padd 4 a 6.
Scény 4, 5 a 6 se nyni prehraji v poradi;

pulzovani padu Scene 4 to potvrzuje
bude hrét jako prvni.

Vsimnéte si, Ze mlZete pouzit scény k prekonani omezeni v zobrazeni vzort , které neni mozné definovat
vzorovy fetézec nesekvencnich vzor(. Sekvencni skupiny Sablon miZete prifadit k po sobé jdoucim
pameétem scén a poté je prehrat jako Fetézec scén. Pokud jste napfiklad chtéli hrat vzory 1, 2,5 a 6 vdaném
poradi, mlZete vytvorit Fetézec vzor( ze vzorQ 1 a 2 a priradit jej do paméti scén a poté dalsi retézec vzoru ze
vzorQ 5 a 6 a priradit to do dalsiho

Pamét scény. Poté mUZete definovat Fetézec scén téchto dvou scén a ziskate Ctyri pozadované

Vzory v poradi.

Scény ve fronté

Scény lze ,predvolit” stejnym zplsobem jako vzory, takZze pokud se scéna jiz hraje, dalsi je zafazena do fronty.
Pad pro scénu ve fronté blika zelené a na konci aktualné prehravaného vzoru stopy 1 se nova scéna zacne

prehravat od zacatku bez ztraty synchronizace.

Vymazani scén

Chcete-li vymazat pamét'scén, podrzte tlacitko Clear  a stisknéte pad pro scénu, kterou chcete vymazat. Tim se

vrati pamét'scény do vychoziho stavu - Pattern 1 pro vSechny stopy.

Duplikovani scén

Chcete-li zkopirovat scénu, podrzte tlacitka:Duplicate stisknéte pad pro scénu, kterou chcete zkopirovat, a
poté stisknéte pad pro pamét'scén, kam chcete kopii uloZit. Uvolnéte duplikat. Zkopirovanou scénu viak mizete

vloZit vicekrat (do rdznych pamétovych mist), pokud ponechate Duplikat pozastaveny.
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Tempo a swing

Tempo a Swing spolu Uzce souvisi a zpUsoby jejich Gpravy jsou velmi podobné.

Tempo

Circuit Rhythm bude fungovat v jakémkoli tempu v rozsahu 40 az 240 BPM; vychozi tempo pro novy projekt je 90 BPM.
Tempo Ize nastavit internimi hodinami tempa nebo externimi hodinami MIDI

zdroj. Externi MIDI hodiny Ize pouzit bud pres USB port nebo MIDI In port.

Chcete-li zobrazit a upravit BPM vnitfnich hodin tempa, stisknéte tla¢itko Tempo /Swing  pro otevieni Tempo \.
(Stejné jako vétsina tlacitek Circuit Rhythm muZete mfizku prepnout kratkym stisknutim

Tempo View nebo dlouhym stisknutim na chvili zkontrolujte BPM.)

BPM se zobrazuje na mfiZce pad jako dvé nebo tfi velké &islice v modré a bilé barvé. Cislice ,stovky” (kterd mGze byt vidy
pouze 1", ,2" nebo mimo) zabira sloupce 1 a 2 mfizky, zatimco ,desitky” a

Cislice ,jednotky” zabiraji kaZzdy tfi sloupce. Jak jsou zobrazeny ¢&islice 0 a2 9, je zndzornéno nize.

EEE (B0 (BN EEE B
BN OB C0N (me B0
BN O80 OBC (8 e
EEE OB0 CEE BBE (O

N (N (N NN [ Se
N D] L N [ e
U (S (LS ECE (L
(NN [N (Y S -

Ovladani makra 1 (Tune) se pouZziva k nastaveni tempa; jeho LED sviti jasné modre.

Externi hodiny

Neni potfeba Zadné prepinani, aby bylo mozné synchronizovat Circuit Rhythm se zdrojem externich MIDI hodin (v
zavislosti na nastaveni hodin - viz ,Nastaveni hodin” na strané 91). Pokud jsou pouzity platné externi hodiny, je to
se automaticky zvoli jako zdroj hodin a v mfizZce se zobrazi ,SYN” ¢ervené, pokud je makro 1

otocil. Nastaveni Makra 1 nezméni vnitfni tempo, kdyZz se pouzivaji externi hodiny.
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Zatimco interni tempo clock umoZnuje pouze celociselné BPM (tj. zadné zlomkové hodnoty tempa), Circuit Rhythm se bude

synchronizovat s libovolnymi externimi taktovacimi frekvencemi - véetné zlomkovych hodnot - v rozsahu 30 az 300 BPM.

Pokud jsou externi hodiny odstranény (nebo jsou mimo rozsah), Circuit Rhythm prestane hrat. ,SYN” zUstava
se zobrazi, dokud nestisknete tlacitko Pfehrat . V mfiZce se pak zobrazi BPM, ktery byl uloZen s projektem, makro 1 bude

znovu povoleno a mliZete upravit tempo.

Klepnéte na Tempo

Pokud chcete pfizpUsobit tempo Circuit Rhythm's existujicimu hudbé, ale neznate jeho BPM, mUiZete pouZit Tap Tempo.
Podrzte Shift a klepnéte na tlacitko Tempo/Swing v souladu se skladbou, kterou poslouchate. Pro zménu nastaveni
tempa na vas ru¢ni vstup potrebujete alespon t¥i klepnuti pro Circuit Rhythm a poté vypocitd BPM zpriimérovanim

poslednich péti klepnuti.

Tap Tempo mizZete pouZit kdykoli, ale pokud jste v Tempo View, uvidite, Ze se zobrazeni BPM aktualizuje na tempo tap.

Houpacka

Ve vychozim nastaveni jsou vSechny kroky ve vzoru rovhomeérné rozmistény v case. PFi tempu 120 BPM se bude 16-krokovy

vzor opakovat kazdé 2 sekundy, takZe jednotlivé kroky budou od sebe vzdaleny jednu osminu sekundy. Zména parametru Swing
z vychozi hodnoty 50 (rozsah je 20 az 80) zméni ¢asovani sudych krok{ (vypnuto

beaty); nizsi hodnota swingu zkracuje dobu mezi sudym krokem a predchozim lichym krokem, vy3si

Hodnota swingu ma opacny ucinek.

Swing =50 %

Dokonce i takty jsou pokrocilé
*—— € € 4 — A 4— —

2 4 6 8 10 12 14 16
1 3 5 7 9 1" 13 15

Swing =25 %

Dokonce i takty jsou zpoZdéné
_— —>

3 5

—> ——> ——>» ——» ——> ——»
6 8 10 12 14 16
7

I -

Swing =75 %

T
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Swing se nastavuje pomoci Makra 2 v zobrazeni Tempo; jeho LED sviti oranzové. Pamatujte, Ze pfi stfidavém
nastavovani tempa a swingu si mizete vSimnout kratké prodlevy, nez se nastaveni knofliku projevi. To vdm umozni

zkontrolovat aktualni hodnoty tempa a swingu, aniz byste je ménili.

Swing lze pouZit k pfidani dalsi ,drazky” do vaSeho vzoru. VSimnéte si, Ze jde o sudé kroky

.SWing”, Ize je interpretovat jako 1/16-tény (pulétvercové).

Kliknéte na stopu

Click (nebo metronom) Ize aktivovat nebo deaktivovat podrZzenim Shift a stisknutim Clear ‘
Clear se rozsviti jasné zelenég, kdyz je zapnuto Click, a ztmavne Cervenég, kdyZ neni. Je-li povoleno, uslysite tikani
metronomu v kazdé ctvrtinové noté na vSech audio vystupech, kdykoli sekvencer hraje.

Toto je globaini nastaveni, proto Click zGstane zapnuté nebo vypnuté bez ohledu na zmény Pack nebo Project. Nastaveni

se neulozi, kdyz je obvod Circuit Rhythm vypnuty.

Chcete-li upravit hlasitost kliknuti, stisknéte Tempo/Swing a pouZijte Macro 5 (Distortion). Urover kliknuti je také globalni

nastaveni, a proto se vztahuje na vSechny bali¢ky a projekty. Nastaveni Urovné se uloZi, kdyZ se zafizeni vypne pomoci

tlac¢itka napajeni .

Analogovy synchronizacni vystup

MUZete synchronizovat externi zafizeni - napf. analogové syntezatory - do Circuit Rhythm se zadnim
Sync Out konektor panelu To‘kytuje synchronizacni puls s rychlosti Umérnou tempu (BPM); skute¢ny pomér Ize
nastavit v zobrazeni nastaveni - viz strana 88. Vychozi frekvence je dva pulsy na

¢tvrtova nota.
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Mixer
Circuit Rhythm obsahuje osmikanalovy mix, ktery vam umozni upravit hlasitost kazdé stopy vzhledem k ostatnim.
Ve vychozim nastaveni se vSechny skladby pfehravaji na drovni hlasitosti 100 (libovolné jednotky, rozsah 0-127),

ponechate vam ovladac Master Volume  pro nastaveni vystupni irovné podle potfeby.

Stisknutim Mixer : otevrete Mixer View:

2 Zatnéte 4 Svah

= = = =
6 HP filtr O 8 Rezonance
- = = =

1 Naladit 3 Délka 5 Zkresleni 7 LPfiltr
Kliknéte Mutovat Zalozit Balicky

epnete
1-16 Tempo .
g 17-32 Hounatia Duplikét Ulozit Projekty
.
Zrumm Ziomr Zrumm Zrumm Ziomr ZrumT Zrumm
TRAT 1 TRAT 2 TRAT 4 TRAT 5 TRAT 6 TRAT7 TRAT8

(Pulzujici
svétly/tlumeny)

Scénické podlozky

Osvétlené pady na Fadé 1 jsou tlacitka Mute pro kaZzdou stopu. Stisknutim padu sekvencer zastavite
spousténi vzorkl stopy a automatizace CC; to zase ztlumi stopu. Dal$im stisknutim ztlumeni zrusite.

Osvétleni podlozky se ztlumi, aby indikovalo stav Mute.

Uroven stopy

Ve vychozim nastaveni makra v zobrazeni Mixer ovladaji Uroven hlasitosti kazdé stopy. To je indikovano tlacitkem ]

[Sisviti. Makro LED se rozsviti v odpovidajici barvé stopy a ztmavnou, kdyZ se Uroven stopy snizi.

Nastaveni trovné stopy pomoci maker mize byt automatické. Pokud je Circuit Rhythm v rezimu zaznamu,
zmény urovni jednotlivych stop budou zaznamenany do Sablony. Chcete-li odstranit automatizaci Grovné
hlasitosti, podrzte tlacitko clear aotocte ovladatem Macro. Makro LED se rozsviti Eerveng, co? znamend, e

mazani bylo dokonceno.
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RyZovani

Kazdou stopu muZzete také umistit kamkoli ve stereo obrazu (ale budete muset sledovat obé

levy a pravy vystup nebo pomoci sluchatek slySet jakykoli efekt). Stisknuti tlacitka]  prevede ovladaci ﬂy Macro na
ovladaci prvky pan pro kazdou stopu. Tlacitko ] zhasne a tlacitko K se rozsuviti.

Vychozi poloha panovani kazdé stopy je stfed stereo, coZ je indikovano bile zobrazenymi LED diodami Macro.

Posouvani stopy doleva zméni barvu LED na stéle jasné&ji modrou; posouvanim doprava se stava stéle jasné rdzovéjsi.

Chcete-li rychle vratit posunutou stopu do stfedu stereo obrazu, podrzte tlacitko Clear  a otocte ovIa@ Macro ve

sméru hodinovych rucicek. Makro LED se rozsviti fialové, coz znamena, Ze akce byla dokoncena.

Ovladaci prvky Pan jsou automatizovany stejnym zplsobem jako ovladani Level. Chcete-li odstranit automatizaci Pan,
podrzte Clear a otoCte ovladatem Macro proti sméru hodinovych ruci¢ek. Makro LED se rozsviti Cervené, coZ znamena, Ze

akce byla dokoncena.

Stisknutim K vratite makra do jejich funkce ovladani trovné.

Vystupovani se ztlumenymi stopami

Ztlumeni Ize pouzit pro kreativné&;jSi UCely, nezZ je pouhé ztiSeni stopy; umoZznuje vam vystupovat
v realném Case pres neztlumené stopy. Kdyz je stopa ztlumena, jeji kroky sekvenceru se stanou neaktivni.
Poté se vSak stanou dostupnymi pro prehravani vzorkl v readlném case ve Velocity View, Gate View nebo

Pravdépodobnostni pohled.

Chcete-li s tim experimentovat, vyberte projekt a ztlumte stopu v zobrazeni Mixer. Vyberte Velocity View,
Gate View nebo Probability View pro uml€enou stopu: step pady budou stale ukazovat probihajici sekvenci,
ale protoze je stopa ztlumena, sekvencer nespusti Zadné vzorky. Krokové pady Ize nyni pouZit k pfehravani
vzorkd ,manualné” - v redlném case. Tato funkce se stava obzvlasté vykonnou, kdyz je pouZita ve spojeni's
patternem, ktery obsahuje makro automatizaci, protoze kazdy krok se prehraje s uloZzenou automatizaci, coz

vam umozni vytvorit paletu zvukd, se kterymi mlzZete hrat.

Vsimnéte si, Ze zatimco prehravani krokd timto zplsobem muZe byt nahrano do jinych pattern pomoci View Lock,

automatizacni data z krok nebudou zaznamenana.
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FX sekce

Circuit Rhythm obsahuje digitalni efektovy procesor (FX), ktery vdm umozni pridat efekty delay a/nebo reverb ke kterékoli

nebo ke vdem stopam tvoricim vas projekt. K dispozici je také hlavni kompresor, ktery je standardné aplikovan na vas mix.

K dispozici je Sestnact predvoleb zpoZzdéni a osm predvoleb dozvuku a miZete si vybrat kteroukoli z kaZzdého typu.
Urovné odesilani z kazdé stopy - tj. kolik je pFidano reverbu a/nebo zpoZdéni - jsou individualn& nastavitelné pro kazdou

stopu pomoci ovladacich prvkd Macro. Jakékoli pridané efekty Ize uloZit do projektu obvyklym zptsobem.

Stisknutim FX! oteviete FX View.

2 Zaénete 4 Svah I 6 HP fl\tr O 8 Rezonance

5 Zkresleni 7 LPfiltr

1 Naladit

Kliknéte Mutovat Zalozit Balicky

Duplikét Projekty

"~ Predvolby zpozdéni

Aktivni zpoZdéni

— prednastaveni

B

‘/‘

Aktivni reverb

Predvolby dozvuku

prednastaveni

|

FX zapnuto/vypnuto

T

Kazdy z ,broskvovych” padl na fadach 1 a 2 vyvola predvolbu zpoZdéni a podobné ,krémové” pady na fadé 3 umoZnuiji
prednastaveni reverbu. Zdaleka nejlep3i zpUsob, jak vyhodnotit riizné efekty, je poslouchat je, nejucinnéji pomoci jediného
opakujiciho se uderu, jako je maly bubinek. Obecnym pravidlem v3ak je, Ze pfedvolby dozvuku jsou usporadany se zvySujici
se dobou dozvuku od Padu 17 do Padu 24 a predvolby delay se zvy3ujici se slozitosti od Padu 1 po Pad 16. VSechny predvolby
zpozdéni maji zpétnou vazbu pro vice ozvén a nékteré zahrnuji swing. ¢asovani a stereo ,ping-pongové” efekty. U pfedvoleb

3 az 16 se doba zpozdéni vztahuje k BPM: Uplny seznam predvoleb naleznete v tabulce na strané 70.
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Reverb

Chcete-li pridat reverb k jedné nebo vice stopam, vyberte predvolbu reverbu. Pad odpovidajici aktivni pfedvolbé se jasné rozsuviti.
Makra jsou nyni ovladaci prvky drovné odesilani reverbu pro osm stop:

toto je presné stejné usporadani jako v zobrazeni Mixer View. Makro LED nyni sviti matné krémové; jak zvySite Groven sendu, uslysite
pridani reverbu do stopy, kterou ovlada, a LED bude

zvySeni jasu.

Vybrany efekt reverbu miZete pridat do libovolné nebo viech stop v rlizné mife pomoci dalSich ovladacich prvka Macro. Neni viak

mozné pouzivat rizné predvolby reverbu na rdznych stopach.

Podrobnosti o osmi predvolbach reverbu jsou uvedeny nize:

PREDNASTAVEN{ TYP ZPOZDENI

1 Mala komora

2 Maly pokoj 1

3 Maly pokoj 2

4 Velky pokoj

5 hala

6 Velky sal

7 Hall - dlouhé zamysleni
8 Velky sél - dlouhy odraz

Zpozdeéni
Pridani zpozdéni je stejny proces jako reverb: chcete-li pfidat zpozdéni ke svym stopam, vyberte efekt z
pady na fadach 1 a 2. Makra jsou nyni ovladani drovné zpozdéni odeslani pro stopu; uvidite, Ze jejich LEDky nyni ukazuji broskev,

aby potvrdily jejich opétovné prifazeni ke delay FX.
Ackoli jsou stejna makra pouzivana jako Urovné odeslani reverbu a trovné zpozdéni odeslani, tyto dva efekty

zUstavaji nezavisla: makra prevezmou jednu nebo druhou funkci podle toho, zda posledni stisknuty FX pad byl preset reverb nebo

delay.
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Podrobnosti 0 16 predvolbach zpoZdéni jsou uvedeny v tabulce niZe:

PREDNASTAVENI TYP ZPOZDENT POPIS HUDBY

1 Slapback Rychle Velmi rychlé opakovani

2 Slapback Slow Rychlé opakovani

3 32. troj¢ata 48 cyklC na bar

4 32 32 cykld na bar

5 16. Troj¢ata 24 cykld na bar

6 16 16 cykl(i na bar

7 16. ping pong 16. 16 cykld na bar

8 ping pong Svih 8. trojice 8. 16 cykll na tyc s vykyvem

9 te¢kovany ping pong 12 cykld na bar

10 8 cykld po 3 uderech se Stereo Spread
11 8 8 cykld na bar

12 8. ping pong 8. 8 cyklti na bar

13 ping pong Svih 4. trojice 8 cykld na ty¢ s vykyvem

14 4. te¢kovany ping pong 6 cyklC na bar

15 Svih 4. trojice ping pong Siroky 4 cykly na 3 takty s vykyvem
16 6 cykld na bar

Pamatujte, Ze pod urcitymi hodnotami BPM nebudou pfedvolby zpoZzdéni odpovidat vySe uvedenym rychlostem.

Automatizace odesilani FX

Urovné odeslani dozvuku a zpozdéni Ize automatizovat otogenim ovladage Macro, kdy? je aktivni reZim zdznamu. B&hem

sekvence mUzZete zménit mnozstvi efektu. Tlacitko Clear

podrzte Clear a otocte ovladac send, pro ktery

Ize pouzit k vymazani automatizacnich da‘iﬁro ovladani FX send:

déle vyZaduji automatizaci; LED se rozsviti ervené pro potvrzeni akce.

Viz také ,Nahravani pohyb( knofliku” na strance 43.

Hlavni kompresor

Toto je povoleno nebo zakazano tlacitkem FX v zobrazeni Advanced Setup View: viz strana 92.

70



Machine Translated by Google
Bocni Fetézy

Kazda ze stop mUize byt nezavisle Side Chained. Side Chain umoznuje hitim jedné stopy sniZzit Uroven zvuku jiné stopy. Pomoci Side
Chains mUzete do svych beatl pridat pumpujici pocit - to je zdkladni zvuk hip-hopu a EDM. Vyzkousejte Side Chaining basovou linku

nebo sekvenci hlavniho akordu pomoci kopéaku.

K dispozici je sedm predvoleb Side Chain, z nichZ kazdad umoznuje vybranému zdroji spousténi Side Chain stlacit stopu se zvy3ujici se
intenzitou od predvolby zcela vlevo po predvolbu zcela vpravo. Vychozi stav je

pro Side Chain byt OFF pro vSechny stopy.

Side Chain View je sekundarni pohled na tlacitko FX Otevrete podrier.shift a stisknutim FX, nebo stisknéte FX podruhé, pokud

jste jiz v zobrazeni FX, abyste pFepnuli zobrazeni.

Pad pro aktivni zdroj spoustén se rozsviti uté Podlozka pro aktivni zdroj spousté rozsviti aqua

pokud byla posledni vybrané predvolba Side Chain pro stopu 2 pokud byla posledni vybrané predvolba Side Chain pro stopu 4

SKLADBA 1|SKLADBA 2 SKLADBA 3|S|(LADBA 4 1 ‘ TRATS | | SKLADBA 6|{SKLADBA 7 SKLADBA 8

Zdroj spousté botniho Fetézu

I

1 1
1 [
| [}
1 |
| | SKLADBA 1(SKLADBA 2 SKLADBA 3ISI(LADBA4 } I TRAT 5 [ I—SKLADBASS LADBA 7 SKIADBA 8 !
| 1
: } Zdroj spousté boéniho Fetézu
| |

11 I I 11 1T 1T

Predvolby Track 2 Side Chain Predvolby Track 4 Side Chain

11 I I 1T I I
Predvolby Track 1 Side Chain Predvolby Track 3 Side Chain
1 2| | 3| 4| 5 6 7 1 2| | 3| 4| 5 6 7

1 2 | 3 4 | | 5 6 7 1 2 | ‘ 3 | ‘ 4 | | 5 6 7
Pohled na bocni Fetéz - strana 1 Pohled na bocni Fetéz - strana 2
(Stopy 1a2) (Stopy 3a 4)

Pad pro aktivni zdroj spousténi se rozsviti bledé zelen&
pokud byla posledni vybrané predvolba Side Chain pro stopu 6

Pad pro aktivni zdroj spousténi se rozsviti riizové
pokud byla posledni vybrana predvolba Side Chain pro stopu 8

SKLADBA 2 SKLADBA 3|S‘(LADEA4 | | TRAT 5 | | SKLADBA 6|SKLADBA 7 SKLADBA 8
|

Zdroj spousté botniho Fetézu !

| | I Il I

Zdroj spousté boéniho Fetézu

I L I 1 I L

I

| |
i |
i |
i |
| | SKLADBA 1/SKLADBA 2 SKLADBA 3|S|(LADBA4 | ] TRATS | ‘ SKLADBA 6|SKLADBA 7 SK| ADBA 8 |
i I
| |
| |
I |

1T 1T 1] 1T 11 1T

Predvolby Track 6 Side Chain Predvolby Track 8 Side Chain

11 11 1T 11 110 1
Predvolby Track 5 Side Chain Predvolby Track 7 Side Chain
1 2| | 5| | 4| 5 6 7 1 2| | 5] | 4| 5 6 7

1 2 | 3| 4 5 6 7 1 2| | 3| 4| 5 6 7
Pohled na bo¢ni fetéz - strana 3 Pohled na bo¢ni fetéz - strana 4
(Stopy 5 a 6) (stopy 7 a 8)

Side Chain View zobrazi bud ovladaci prvky Side Chain pro stopu, kterd byla zobrazena po stisknuti Shift + FX . MGZete pouzit
tlacitkaJa K  k prochazeni ¢tyfmi strankami Side .

Zobrazeni Fetézu: kazda stranka zobrazuje ovladaci prvky Side Chain pro par stop (jak je uvedeno vyse).

Dvé spodni Ffady padd odpovidaji sedmi predvolbdm Side Chain (Pady 2 az 8 v kazdé rfadé) pro
stopa s lichym a sudym cislem; prvni pad v kazdém radku je ,tlacitko OFF” - toto deaktivuje zpracovani postranniho Fetézce pro stopu.

Pad 1 sviti jasné Cervené, kdyz je bocni fetéz

71



Machine Translated by Google

je VYPNUTO; stisknutim libovolného jiného padu v fadé aktivujete jednu z pfedvoleb Side Chain: Pad 1 ztmavne

a vybrany pad se zobrazi jasné v barvé stopy.

Pady 1 az 8 v horni fadé vam umoznuji vybrat, ktera stopa bude zdrojem spousténi Side Chain pro vybranou

stopu (zvolite stisknutim predvolby Side Chain pro stopu).

Stejné jako u mnoha dalSich funkci Circuit Rhythm je to zdaleka nejlepsi zpUsob, jak porozumét Side Chain
zpracovani je experimentovat a poslouchat. Dobrym vychozim bodem je nastavit stopu tak, aby hrala dlouhy vzorek,
aby znéla nepretrzité, a primét dalsi stopu, aby hrala nékolik sampld kopak. Kdyz zvolite rizné predvolby Side
Chain, uslysite rtizné zpUsoby, kterymi je kontinualni sample ,pferusovan” bubnem. VSimnéte si také, Ze Ucinek

bude vice ¢i méné plsobivy v zavislosti na relativnim nacasovani spousténého vzorku a jeho spoustécim zdroji.

Pokles Side Chain bude pokracovat, i kdyz je Uroven zdrojové stopy v zobrazeni Mixer sniZzena na nulu. Toto je
funkce, kterou lIze pouzit docela kreativné! Pokud v3ak ztlumite bici stopu

vybran jako kli¢ v zobrazeni Mixer, spousténi postranniho Fetézce je zakazano.

Knoflik filtru

Cely audio vystup Circuit Rhythm - soucet zvukU ze viech osmi stop - je pFivadén pres tradicni sekci filtrd ve
stylu DJ. K ovladani slouzi velky knoflik Master Filter O

Knoflik Filter je jednim z kli¢ovych ovladacich prvkd vykonu a Ize jej pouZit k radikalni zméné celku

zvuk.

Filtr zahrnuje dolni i horni propusti. Horni propust odstranuje nizké frekvence (basy) z vystupu a dolni propust odstranuje

vysoké frekvence (vy3sky).

Ovladac Circuit Rhythm's Master Filter ovlada dolni propust, kdyz jim otocite proti sméru hodinovych rucicek ze
stfedové polohy, a horni propust, kdyZ jim otocite ze stfedové polohy po sméru hodinovych rucicek. VSimnéte si, Ze
ovlada¢ ma uprostred zarazku - v této poloze nedochazi k Zzadnému filtrovani a LED pod ni

knoflik sviti slabé bile.
Kdyz otocite knoflikem ve sméru hodinovych rucicek, uslysite, jak niz3i frekvence zmizi a zanecha vam mnohem tenci

zvuk; v opacném sméru nejprve zmizi vysoké frekvence a zanecha vam tlumeny zvuk. LED se zméni na bledé modrou,

kdyz je aktivni kterykoli typ filtru, pficemz jas se zvySuje s otacenim ovladace.
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Mrizka FX

Circuit Rhythm's Grid FX vdm umozni rychle pridat fadu dalSich zvukovych efektl z vyhrazené sady padu: je to skvély zpUsob,

jak pridat variace do vasich patternt pfi Zivém hrani.

Grid FX jsou pfistupné v Grid FX View, coZ je sekundarni pohled na tlacitko Mixer Otevrete podrzenim Shif@tisknutl’m
Mixer, nebo stisknéte Mixer podruhé, pokud jste jiZ v zobrazeni Mixer pro prepnuti zobrazeni. Ovladaci prvky maker zUstavaji
aktivni, stejné jako ovladaci prvky trovné stopy mixu a horni fada mfizky je také nezménéna z pohledu Mixer, nadéle z(stavaji
tlacitky Mute pro kazdou stopu. Dvé spodni Fady (pady 17 az 32) jsou k dispozici jako vykonné pady Grid FX. Ve vychozim

nastaveni jsou Grid FX on Circuit Rhythm:

SLOT EFEKT

1 Beat Repeat, 1/4 frekvence
2 Beat Repeat, rychlost 1/8

3 Beat Repeat, rychlost 1/16
4 Beat Repeat, rychlost 1/32

5 Beat Repeat, frekvence 1/8T
6 Beat Repeat, frekvence 1/16T
7 Obracet, 1/4 rychlost

8 Reverzor, rychlost 1/16

9 Gater, 1/4 sazba

10 Gater, sazba 1/8

M Gater, sazba 1/16

12 Gater, sazba 1/32

13 Phaser, svétlo

14 Phaser, tézky

15 Vinyl, svétlo

16 Vinyl, tézky

Grid FX Ize konfigurovat pomoci komponent Novation. V komponentach muzete kazdy efekt priradit kterémukoli ze 16 slotd.
K dispozici je sedm rdznych typl efektd, z nichZ kazdy ma vlastni sadu parametr( k prozkoumani. Na rliznych padech mizete
pouZit vice verzi stejného efektu s rdznymi parametry. Sada Grid FX se ukldda s kazdym balickem (viz strana 83) a jakymkoliv

projektem v ném

Pack ma pfistup ke konfiguracim Grid FX, které byly uloZeny s Packem.

S nactenou sadou Grid FX se stisknutim padu, na kterém je nahran efekt, spusti efekt, ktery
zGstane aktivni, dokud se podlozka neuvolni. MUZete stisknout nékolik pad( Grid FX pro spusténi nékolika efektd

najednou, ale pokud mate varianty stejného efektu na vice padech (tj. s rGznymi parametry), bude aktivni pouze posledni
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ZTLuMIT zTumim ZTLumMIT ZTLUMIT zTumim ZTLumim ZTLUMIT
TRAT 1 TRAT 2 TRAT 4 TRAT 5 TRAT 6 TRAT 7 TRAT8
ZAPADKA
GRID FX

Grid FX performance podlozky

V Grid FX je k dispozici sedm typt efektd:

Beat Repeat Cervené
Reverzor

Auto-Filtr Zelena

Digitalizovat Modry

Phaser Indigo

Vinylova simulace urova

Efekty jsou barevné odliseny, takZze mUzZete identifikovat rdzné dostupné typy, jakmile je nahrajete do Circuit Rhythm.

Stejné jako u mnoha dalSich funkci Circuit Rhythm doporucujeme experimentovat s Grid FX, abyste pochopili, ktery typ a

nastaveni efektu funguje dobie ve vaSem konkrétnim stylu vybéru sampl{. Stru¢né rfeceno, zakladni efekty jsou:

* Beat Repeat - zachyceni kratkého segmentu tempoveé synchronizovaného zvuku z hlavniho mixu a jeho opakovani pro efekt

koktani. Pfehravani Beat Repeat neni synchronizovano s prehravanim sekvenceru.

* Reverser - okamZzité zpétné prehravani hlavniho mixu v kratkych segmentech souvisejicich s tempem.

Reverzni pfehravani neni synchronizovano s pfehravanim sekvenceru.

* Gater - Ctvercové LFO, které ovliviiuje hlasitost master mixu rychlosti souvisejici s tempem.
Po stisknuti bude Gater vzdy na maximalni hlasitosti. Pfehravani brany neni synchronizovano s pfehravanim

sekvenceru.

* Auto-Filter - proménny stav (Low/Band/High-Pass) 12/6 dB/oktavovy filtr s tempové synchronizovanym LFO. Tvar LFO Ize
nastavit na Triangle, Square, ramp-up nebo ramp-down a synchronizovat kli¢ tak, aby se restartoval, kdyz je efekt

spustén. Hloubka modulace mUZze byt také pFizplisobena.
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« Digitalizace - sniZeni vzorkovaci frekvence hlavniho mixu a poufZiti efektu bit-crush.
* Phaser - 4-pélovy fazovaci efekt na master mix s tempové synchronizovanym LFO. Hloubka LFO
mohou byt pfizptsobeny a miZze byt zavedena zpétné vazba
« Vinyl Simulation - Lo-Fi efekt hlavniho mixu, ktery simuluje zvuk $patného vinylu
zaznam. Aplikujte rdzné stupné kolisani vysky, praskani a syceni spolu s parametrem 3itky, ktery omezuje vysoké a nizké

frekvence.

Blokovani efektu

Pad 16 v Grid FX View umoZznuje funkci Latch. Ve vychozim nastaveni sviti slabé bile; po stisknuti se rozsviti jasné bile a jakykoli
nyni vybrany efektovy pad Grid FX zUstane aktivni, dokud bud nebude, nebo

tlacitko Latch, stisknete znovu. VSimnéte si, Ze kdyz deaktivujete efekt pfimo (tj. ne stisknutim tlacitka Latch), efekt bude deaktivovan

po uvolnéni.

Je-li povolena funkce latching, vice efekt bude zablokovanych, kdyZ jsou vybrany, aviak pouze jeden efekt kazdého ze sedmi typl

muZe byt v jeden okamzik zablokovany.

Stav Latch pro kazdy typ efektu je uloZen s projektem, takZe nékteré nebo vSechny efekty Ize aktivovat ihned po nacteni projektu.

Pouziti Grid FX s externim zvukem

Audio signaly pfivedené do externich audio vstupt  budou zpracov‘rid FX. Pfi sledovani

je povolena v zobrazeni Sample Record View, bude pFichozi zvuk smérovan pres Grid FX (ve stereu). Tento

umoznuje Circuit Rhythm pouZivat jako stereo efektovou jednotku. Navic s povolenym prevzorkovanim v Sample
Record View, Grid FX aktivni béhem nahravani samplu bude potvrzeno nahranému vzorku jako

slyseli.

MIDI ovladani Grid FX

Rozsifené ovladani parametrl Grid FX je mozné pomoci externiho MIDI ovladani, napt. z MIDI kontroléru nebo sekvenceru.
UpIné podrobnosti jsou k dispozici v samostatném dokumentu Circuit Rhythm Programmer's Reference Guide, ktery si mGzete

stdhnout z novationmusic.com/downloads.
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Nahravani ukazek (Zobrazeni ukazkového zaznamu)

Circuit Rhythm ma schopnost zaznamenavat vzorky pres externi vstupy .

Udélate to v zobrazeni Sample Rec: stisknutim tlacitka Sample Rec ote.te toto:

Aktualné vybrany vzorek

/

—— 16 vzorovych slotdi (jedna stranka z osmi) Vi

v
|| I ||

Zobrazeni délky vzorku / pocatecniho bodu

| | |

/ Zapnuti/vypnuti tlumice F N\

Zapnuti/vypnuti monitorovani vstupu

Zapnuti/vypnuti prahu

Prevzorkovani zapnuto/vypnuto

Horni dva radky v Sample Rec View predstavuji jednu z osmi stranek 16 vzorkd; odpovidaji osmi strankam ukazek
zobrazenym v Sample View. Stranky miZzete prochazet pomoci tlacitek J a K. VSimnéte si, Ze kdyz prochazite
ukazkovymi strankami, stranka, kterou si pravé prohlizZite, bude oznacena jednim z tlacitek 1 az 8, které se na
okamzik rozsviti jasné bile; tj. pokud prejdete na stranu 5, tlacitko 5 se kratce rozsviti. Intenzita osvétleni tlacitek |

a K také indikuje aktualné pouzivanou stranku.

Tlumeny Sedy pad indikuje obsazeny pamétovy slot - takovy, ktery jiZ ma vzorek; je prazdny slot
indikovano matné cervenou podloZkou. Pad pro aktualné vybrany vzorek bude osvétlen jasnéjSim odstinem

biléd nebo cervena.

Stisknuti padu pro obsazeny slot prehraje vzorek. Pokud chcete vymazat obsazeny slot, abyste jej mohli pouZit pro

novy vzorek, podrzte Clear  a stisknéte plosku slotu pro jeho vyn.nl’ z paméti flash.

VSimnéte si, Ze vybér vzorku se resetuje, pokud je zaveden novy balicek.
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Zaznam

Chcete-li nahrat novy vzorek, vstupte do zobrazeni Sample Rec View a vyberte prazdny slot pro vzorky: Record O
tlacitko se rozsviti tlumené oranzové, coZ potvrzuje, ze mlzete nahravat do slotu. Stisknéte Record, rozsviti se jasné

oranZové a dvé spodni Fady mrizky budou zpocatku svétle Sedé, ale po jednom padu zméni barvu na oranZovou, pocinaje

padem 17 (prvni pad na fadé 3). Funguje jako ukazatel prlibéhu a ukazuje, jakad ¢ast maximaini délky zaznamu byla vyuZita.

Maximalni doba zdznamu na jeden vzorek je 32 sekund, takZe kaZdy ze 16 padd ve dvou spodnich Fadach mfizky
predstavuje dvé sekundy.

Pokud na Circuit Rhythm zbyva méné nez 32 sekund uloZeni vzorkd, bude svitit méné nez 16 padl. Pocet padd, které
sviti, odpovida zbyvajicimu dostupnému ¢asu. Pokud napfiklad zbyva 6 sekund, prvni tfi pady budou svitit matné Sedé a

zbyvajici pady budou zhasnuté.

Chcete-li nahravani zastavit, stisknéte znovu tlacitko Record . Pokud je dosazeno maximalni doby vzorku 32 sekund nebo

pokud neni k dispozici Zadné UloZisté vzork(, nahravani se automaticky zastavi.

Bé&hem nahravani vzorku je tla¢itko Record dostupné v jinych zobrazenich, takZe zdznam vzorku Ize zastavit z jinych

zobrazeni.

Pokud potiebujete nahravat déle neZ 32 sekund, mlZete vybrat jiny préazdny slot. V tomto pfipadé se nahravani do

prvniho slotu zastavi, ale bude pokracovat pfimo do druhého slotu, coz umoZiuje plynulé nahravani pres vice slotd.

Vzorky budou po nahrani normalizovany, coz zajisti, ze vSechny zaznamenané vzorky budou mit vhodnou uroven hlasitosti.

Uvédomte si, Ze pokud je zaznamenano ticho, dojde k normalizaci nizké hladiny hluku, coz ma za nasledek

ve velmi hlasitém vzorku.

Po nahrani vzorku bude okamZité k dispozici k pouZiti, ale uloZeni do bali¢cku bude néjakou dobu trvat. BEhem ukladani
vzorku bude slot pro vzorky v zobrazeni Sample Rec View blikat zelené - nevypinejte Circuit Rhythm ani nevyjimejte kartu
microSD, dokud tento proces probihd, nebo dojde ke ztraté dat.

mUZe nastat.
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Nastaveni zaznamu

Existuji €tyfi dalSi nastaveni, kterd ovliviiuji fungovani zaznamu vzorku: Threshold, Attenuator, Recording Source a Input

Monitor. Tato nastaveni se uloZi pfi vypnuti.

Zapnuti/vypnuti prahu nahravani

Pad 29 v fadé 4 (nad textem Choke ) zapina nebo vypina funkci prahu nahravani.

KdyZ je prahova hodnota vypnuta (podlozka sviti tlumené Cervené), nahravani zatne okamzité po stisknuti tlacitka

Record . Pfi zapnutém prahu (pad sviti jasné zelen& a mrizka kratce zobrazi 'Thr') bude pouze nahravani

spusti se, jakmile Uroven signalu prekrodi urcitou prahovou hodnotu (-54 dBFS) po stisknuti tlacitka Record .

Povoleni prahové hodnoty je uzitecné, kdyz chcete zahajit nahravani, jakmile zacne zvuk, ¢imz zabranite nutnosti ofezavat

ticho od zacatku samplu.

Atenuator Zapnuto/Vypnuto

Pad 30 v fadé 4 zapina nebo vypina 12 dB atenuator jako soucast cesty zaznamového signalu. Ve vychozim stavu,
atenuator je vypnuty (podlozka sviti tlumené Cervené, mrizka kratce zobrazi '0', coz pfedstavuje snizeni trovné o 0 dB).
Kdy? je aktivovan atenudtor (podloZka sviti jasné zelené a mfizka kratce zobrazi '-12'), zdznam

Uroven se snizi 0 12 dB. Pokud je Uroven signalu z externiho zdroje zvuku pfilis vysoka a zplsobuje nezadouci zkresleni

nahravky, pouZzijte Utlumovy ¢len.

PFevzorkovani zapnuto/vypnuto

Pad 31 v fadé 4 (nad textem Keyboard ) vybird zdroj zvuku pro zaznam vzorku.

Vychozi nastaveni (pad sviti tlumené Cervené) umoZnuje nahravani z externich audio vstupd. Stisknutim padu (rozsviti
se jasné zelené a mrizka kratce zobrazi 'RSP') zvolite interni audio engine jako zdroj nahravani: tuto moznost vyberte,
pokud chcete pFevzorkovat interné zpracované zvuky nebo samplovat externi vstupy po zpracovani Grid FX. S

povolenym pievzorkovanim muzete nahravat zvuk

z vnéjsich i vnitfnich zdrojl zaroven.

Sledovani vstupu

Pad 32 na rfadé 4 (nad textem Slice ) aktivuje monitorovani vstupu. Kdyz je monitorovani vstupu aktivni (podlozka sviti

jasné zelené a mrizka kratce zobrazi ,Mn”)

Vypnéte monitorovani vstupu pro ztlumeni pfichoziho zvuku - to miZe byt uZite¢né jako soucast Sirsiho nastaveni, kde

zvuk muzZe byt smérovan jak prostrednictvim Circuit Rhythm pro vzorkovani, tak pfimo ze zdroje do a

mixazni pult nebo audio rozhrani.

Tento pad Ize také pouZit jako prepinac vykonu pro externi zvuk, coZ je uzite€né pri pouziti Circuit Rhythm jako efektové

jednotky pro externi zvuk.
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Uroven monitoru

Pouzijte makro 8 k poufziti digitalniho zisku na pfichozi zvuk. Po zapnuti bude vychozi hodnota 0 dB a nikdy se neulozi. Tato hodnota

mUZe byt zvySena na +12 dB nebo sniZena na ticho.

Vzorové orezavani

MCUZete pouzit Macro control 2 (Start) pro ofiznuti po¢ate¢niho bodu zaznamenaného vzorku a Macro control 3 (Length) pro ofiznuti

jeho trvani. PFi pfesunuti nékterého z ovladacich prvkd Makra se podlozky v fadé 3 mrizky

osvétlete pisek, abyste oznacili zacatek a dobu trvani vzorku. Kdyz je vSech osm padl rozsviceno, sample se bude prehravat po celou svou
plvodni dobu od okamZiku, kdy zacalo nahravani. Pofate¢ni bod Ize posunout ,vpred” pomoci ovladace Start a koncovy bod posunout

.Zpét” pomoci ovladace Length : oba ovladace maji vliv na zkraceni celkové délky vzorku. Pro ilustraci podlozky ztmavnou

Ucinek ofezavani; vSimnéte si, Ze pocatecni bod a délka mohou mit hodnoty, které nejsou integralni

pocet prirGstkd: toto je indikovano stmivanim podsviceni ,koncové” podlozky. Grafika

nize ilustrujte toto:

ety

Délka vzorku a zacatek podle zaznamu Pocatecni bod vzorku ofiznut o 2-3 pfirdstky

Fe=———m—a—fmmea————— e e e i 1 e e e el ey e e e et

Ukézka s pocate¢nim bodem ofiznutym o 3-4 prirdstky

Délka vzorku ofiznuta o 2-3 pfirtistky délk Krati 0 1-2 prirstk
a délka se zkrati o 1-2 pfirlGstky

Jakmile se upravi zacatek nebo délka, Save za¢ne pulzovat. Stisknéte UloZit pro potvrzeni nového zacatku a délky. Jakmile je vzorek

uloZen, mize byt dale ofiznut, ale neni mozné vratit ulozené zmény.
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VSimnéte si, Ze fada 3 neukazuje absolutni dobu samplovani: kratky i dlouhy sample zobrazi celou dobu trvani
jako osm rozsvicenych padd. VSimnéte si také, Ze vzorky Ize pouze zkratit - nemuZete pfidat ticho na zacatek

nebo konec samplu.

Vychozi pfesnost pocatecni a koncové polohy je 10 ms na pad, podrzenim Shift ji zvySite

pfesnost do 1 ms.

ReZimy prehravani

Prehravani ukazky v zobrazeni ukazkového zaznamu Ize nastavit na One Shot, Gated nebo Looped; Reverse
mUze byt navic povolena nebo zakdzana. Tyto rezimy se chovaji identicky jako stopy 1-8 (viz Ukazkové reZzimy na
strané 32). Vychozi reZim je One Shot, ktery bude vybran po zapnuti. Tento vybér je

neuloZeno s projektem.

Nastaveni prehravani na Looped je uZite¢né pro zajisténi dokonalého ofiznuti smyckovych sampli (jako

jsou preruSeni bubnu).

Reverzni prehravani mlze byt uZite¢né pro jemné doladéni koncového bodu samplu. MiZete
napriklad chtit izolovat jeden uder v bubnové smycce a odstranit pfechodny jev dalSiho Uderu a
zaroven zachovat co nejvétsi ¢ast predchoziho ocasu - se zapnutym zpétnym chodem nemusite

pockejte, az se vzorek prehraje cely, abyste zkontrolovali, zda jste spravné ofizli.
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Projekty

Zakladni prehled nacitani a ukladani projektl naleznete na strané 23. Tato kapitola se zabyva nékterymi

dal$imi aspekty souvisejicimi s pouzivanim projektd.

Pfepinani projektd

Existuji urcita pravidla, ktera Fidi, jak obvodovy rytmus reaguje, kdyz prechazite z jednoho projektu do
druhého. Pokud se prehravani sekvenceru zastavi, kdyz vyberete novy projekt v zobrazeni Projekty, po stisknuti
a > Prehrat, novy projekt vzdy zacina krokem definovanym jako pocatecni bod

Vzor (standardné krok 1) pro kazdou stopu; pokud projekt obsahuje zfetézené vzory, zacne v

pocatecni bod prvniho vzoru. To bude pFipad bez ohledu na to, v jakém kroku se sekvencer nachazel, kdyz byl

naposledy zastaven. Tempo nového projektu nahradi tempo predchoziho.

Existuji dvé moZnosti, jak zménit projekty, kdyZ je pfehravani sekvenceru aktivni:

1. Pokud vyberete novy projekt stisknutim jeho padu, aktualni Sablona se prehraje az do posledniho kroku
(poznamka - pouze aktualni Sablona, nikoli scéna nebo kompletni Fetézec Sablon) a pad pro novy projekt
bude blikat bile, coZz znamena, Ze je zafazen do fronty. Novy projekt se poté zacne prehravat od
pocatecniho bodu (standardné krok 1) svého vzoru nebo od pocate¢niho bodu prvniho vzoru v Fetézci
nebo jeho prvni scény, podle okolnosti.

2. Pokud pfi vybéru nového projektu podrzite Shift, nové vybrany projekt se zacne prehravat
ihned. Novy projekt se prehraje od stejného kroku v retézci vzorQ, na ktery dosahl predchozi projekt.
OkamyZzité prepinani projektd muze byt obzvlasté zajimavé, kdyz dva projekty obsahuji vzory riznych
délek nebo rlizné pocty vzoru tvoricich

Retéz se vzorem.

Jak jsme zminili jinde v této uzivatelské prirucce, experimentovani je asto nejlepsi zplsob

pochopeni, jak se s tim Circuit Rhythm vyporadava

Vymazani projekt(

Clear !& pouZzit v zobrazeni Projekty k odstranéni nezadoucich projektl. Stisknéte a podrzte Vymazat; to
sviti jasné Cervené a zhasnou vSechny pady mrizky kromé aktualné vybraného projektu,

ktery ukazuje jasné bilou. Stisknutim tohoto padu smazete projekt.

VSimnéte si, Ze tento postup umoZfiuje smazat pouze aktudlné vybrany projekt; poskytuje tak
ochranu proti smazani nespravného projektu. VZzdy zkontrolujte, zda podloZka Project obsahuje

projekt, ktery chcete odstranit, prehrajte pred pouzitim Clear.
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Ukladani projektd do novych slot(

Pouzijte Sa\@ k uloZeni skladeb, na kterych jste pracovali, do slotu paméti projektu. Ulozit je tfeba dvakrat
stisknout k dokonceni procesu ukladani: pfi prvnim stisknuti se rozblika tlacitko UloZit ; druhy stisk
ulozi vaSi praci do posledni paméti projektu, kterd byla pouzivana. To znamena, Ze pokud vaSe aktualni prace byla

zaloZena na dfive uloZeném projektu, plvodni verze bude prepsana.

Chcete-li zajistit, Ze se vase prace ulozi do jiné paméti projektu, prepnéte do Zobrazeni projektl. Uvidite, Ze prvni
stisknuti Save zpUsobi, Ze pad pro naposledy vybrany projekt pulzuje bilou barvou. Pokud chcete uloZit svou praci do
nového pamétového slotu, stisknéte pad pro tento slot: vSechny ostatni pady ztmavnou a vybrany pad bude na nékolik

sekund blikat zelené.

Uvédomte si, Ze rutinu UloZit mGzete ,zrusit” po prvnim stisknuti tlacitka Ulozit stisknutim libovolného jiného tlacitka.

Zména barev projektu

MUZete také priradit jinou barvu jakémukoli padu v Project View - to m{Ze byt skvéla pomoc pfi zivém hrani. Barvu

si vyberete v ramci vySe popsanych procedur pro uloZeni.

Po prvnim stisknuti Save se LED pod oto¢nym ovladacem Macro 1 rozsviti v aktudlni barvé padu pro aktualné
vybrany projekt: pokud jste barvu jesté nezménili, bude tmavé modra. Nyni mlzete prochazet paletou 14 barev
otacenim ovladace Macro 1. Jakmile uvidite poZadovanou barvu, stisknéte tlacitko Save podruhé nebo stisknéte pad

odpovidajici umisténi v paméti: tim se dokon¢i proces ukladani s blikajicim zelenym padem, jak je popsano vyse.

VSimnéte si, Ze pole po operaci Ulozit zbéla, takze novou barvu neuvidite okamzité, ale uvidite ji, jakmile vyberete

jiny projekt.
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Balicky

Bali¢ek je definovan jako Uplna sada sampld, projektd a mrizkovych FX: aktualni balicek m(zete exportovat do

vyjimatelna microSD karta. Slot pro kartu je na zadnim panelu .

Balicek obsahuje vSechny aktualni operace Circuit Rhythm, v€etné obsahu viech 64
Projektové paméti, vsech 128 vzorkUd a 16 Grid FX presetd. Karta pojme 31 dalSich bali¢k{: toto
umoziuje bezpecné uloZit obrovské mnoZstvi pracovniho obsahu a mdze zahrnovat projekty velmi odlisnych

zanr(, doplnéné podle potieby personalizovanymi ukazkami. Princip Ize jesté rozsifit, protoZze samoziejmé

mUZete pouZit libovolny pocet microSD karet.

Zobrazeni balikd je sekundarni zobrazeni tlacitka Projekty Ot@te podrzenim Shift a stisknutim Projekty,

nebo stisknéte Projekty podruhé, pokud jste jiz v zobrazeni Projekty , abyste zobrazeni prepnuli.

DULEZITE:

K zobrazeni Packs View mate pfistup pouze v pripadé, Ze je ve slotu na zadnim panelu vlioZena karta microSD.

Balicky mohou byt odeslany do Circuit Rhythm pomoci Novation Components na adrese
komponenty.novationmusic.com. Kazdy pad predstavuje sadu: aktualné nacteny pad bude svitit bile a

ostatni pady budou svitit v pFifazenych barvach, které jsou nastaveny v Novation Components.
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Nacitani balicku

Nejprve vyberte balicek stisknutim libovolného rozsviceného padu jiného nez aktualné nacteného balicku. Zacne
pulzovat mezi slabym a jasnym (v pfifazené barvé), aby se potvrdilo, Ze je ,primed” a Ize jej nyni nacist. Je mozné
nacist prazdné sloty pro bali¢ky, coz vdm poskytne prazdné platno pro zaznam nového

Vzorky. Rovnéz neni mozné znovu nacist aktualni balicek.

[Pokud si neprejete nadist pFipraveny bali¢ek, bud naplite jiny balicek pro nacteni, nebo ukoncete zobrazeni balickd.

KdyZ se vratite do zobrazeni Packs View, Zadny balicek se nezobrazi jako zakladni.]

Jakmile je bali¢ek pFipraven, stisknutim tlalitka pFehravani balicek nactéte. BEhem nacitani balicku se na padech po
dobu nékolika sekund pfehraje animace a po dokonceni nacteni se znovu zobrazi zobrazeni Packs , pficemz pad pro

noveé vloZeny balicek sviti bile.

MzZete vytvorit novy Pack bez vzorkd nebo projektd viozenim prazdného slotu Pack. Nové vytvorené balicky

budou obsahovat vychozi rozloZeni Grid FX (odpovidajici tovarnimu balicku).

Duplikovani balicku

Pokud vam dojdou projekty v bali¢ku, ale radi byste pokracovali v praci na novych projektech se stejnym

sadu vzork(, miZete duplikovat aktualni balicek.

Chcete-li duplikovat aktualni baliek, nejprve otevrete Packs View. Hold DupIica@ a aktualné vybrané
Balicek bude pulzovat zelené, zatimco dostupné sloty pro bali¢ky budou svitit ttumené& modre. Chcete-li psat, stisknéte matné modrou Stérbinu

aktualni balicek do nového umisténi.

Pamatujte, Ze bali¢ky Ize odstranit pouze smazanim souboru z karty SD a nelze je vymazat

pfimo ze zafizeni.
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Pouziti karet microSD

VAROVANTI:

Nevyjimejte kartu microSD z Circuit Rhythm b&hem operaci ukladani nebo nacitani. Pokud tak ucinite, mize dojit ke ztraté drive
uloZené prace. VSimnéte si, Ze operace ukladani zahrnuji proces duplikace balicku, pfenos obsahu z komponent a ukladani nové

zaznamenanych a ofiznutych vzorka.

Karta microSD vloZena do slotu pro kartu na zadnim panelu umoZzniuje pfistup k nékolika bali¢ckm. Vnitfni pamét Circuit Rhythm pojme
pouze jeden bali¢ek: karta microSD pojme dalSich 31 bali¢k(, coZ umoZniuje dostupnost az 32 bali¢kl pro nahrani do Circuit Rhythm, kdyz

je karta vloZena.

Pokud od zapnuti nebyla vloZena karta microSD, zobrazi Packs View ¢ervenou a Zlutou ikonu

to znamena ,neni k dispozici SD":

Ikona ,no SD" se zobrazuje i v jinych situacich, dal3i podrobnosti naleznete nize v ¢asti ,Vyjmuti karty MicroSD". Circuit Rhythm je pIné
funkéni bez MicroSD karty, ale budete mit pFistup pouze k internimu Packu. Pokud je vloZena karta microSD, zobrazi se v zobrazeni Packs

View dostupné balicky a umozni vam nacist novy balicek, jak je popsano vySe v ¢asti ,Nacitani balicku".

Pokud je jednotka zapnuta bez vioZzené karty microSD (coZz ma za nasledek nacteni interni sady),
jeden Ize vlozit v libovolném misté a ziskat tak pFistup k obsahu karty. Pokud karta jiz dfive
byla vyjmuta, opétovné vloZzeni umozni opét pristup k obsahu karty a normalni provoz

pokracujte, pokud vyjmuti karty dfive narusilo jakoukoli funkci.
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Vyjmuti microSD karty

Pokud je karta microSD vyjmuta, zatimco je vloZen interni balicek, Circuit Rhythm se bude chovat jako
popsané vySe pro provoz po zapnuti bez pfitomnosti karty. Pokud tak ucinite, nebude to branit vasi schopnosti

nacitat vzorky nebo ukladat a nacitat projekty.

Kartu microSD je mozZné vyjmout, pokud je z karty SD vloZeny balicek, ktery se pravé pouziva. PFehravani
sekvenceru se nezastavi a Zadné neuloZzené zmény se v tomto okamziku neztrati.

ProtoZe vSak karta neni pfitomna, nejsou k dispozici Zddna data k nacteni. Projekt se bude nadale prfehravat,
jakmile se aktualni data projektu nactou do paméti RAM jednotky, ale projekt neni mozné zménit.

nebo uloZit aktualni projekt v tomto stavu. BEhem nacitani balicku vSak miZete vzorek zménit. Zobrazeni projekttd
jako takové zobrazi ikonu 'No SD', jak je popsano vyse, a tlacitko Ulozit  nebude O

sviti, dokud kartu znovu nevlozite. Packs View bude také zobrazovat ikonu 'No SD', dokud neni karta znovu
vloZena. Pokud chcete zavést interni sadu bez opétovného vloZeni karty microSD, musite ji zapnout

jednotku spustte a znovu zapnéte, aby se vloZil vnitfni balicek.

Pokud vloZzite jinou kartu microSD, chovani Circuit Rhythm neni definovano. Pokud potfebujete nacist
a Pokud zabalite z jiné karty microSD, méli byste jednotku vypnout a znovu zazalohovat. Nové
Kartu microSD lze vloZit kdykoli pfed, b&hem nebo po cyklu napajeni, ale cyklus napajeni musi byt dokoncen pred

nactenim obsahu nové karty, aby se zabranilo nedefinovanému chovani.

Kompatibilita s microSD kartami

Karty MicroSD musi mit minimalné tfidu 10 a pouzivat format FAT32. Pro vice informaci na

konkrétni karty microSD doporucené pro pouziti s Circuit Rhythm, naleznete v centru napovédy Novation.
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Komponenty

O komponentach a navigaci k rytmu okruhu

Novation Components je online spole¢nik pro Circuit Rhythm. Pomoci komponent miZete:

+ Stahnout novy obsah

+ Nahrajte své vlastni vzorky
* Upravit mrizku FX

+ Zalohujte své projekty

* VloZte nové balicky

« Aktualizujte na nejnové;jsi verzi firmwaru

Komponenty vyZaduji ke komunikaci s vasim zafizenim webovy prohliZze¢ podporujici MIDI. Doporucujeme pouzivat Google Chrome nebo
Opera. Pripadné si mlzete stdhnout samostatnou verzi komponent

z vaseho Uctu Novation, jakmile svdj produkt zaregistrujete.

Ke komponentdam méte pfistup na adrese components.novationmusic.com.

POZNAMKA:

Pokud mate problémy s pouzivanim webové verze komponent, zkuste nainstalovat samostatnou aplikaci

ze zakaznického portalu Novation. Kromé toho vam doporucujeme, pokud pouzivate systém Windows

nainstalujte ovlada¢ Novation Driver z webu novationmusic.com/downloads.
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slepé strevo

Aktualizace firmwaru

Abyste méli pristup ke vSem funkcim, mozna budete muset aktualizovat Circuit Rhythm na nejnovéjsi
verzi firmwaru. Components vam da védét, zda je pFipojena jednotka aktualni, a pokud ne, Components
mUze aktualizovat firmware jednotky na nejnovéjsi verzi.

Nastaveni zobrazeni

Zobrazeni nastaveni umozniuje provést ,globalni” nastaveni jednotky: mezi né patfi pfrifrazeni MIDI
kanall, konfigurace MIDI I/O, vybér zdroje hodin, externi takt a nastaveni jasu. Zadava se podrzenim
Shift a stisknutim UloZit » a opusti se stisknutim >

Hrat

Po otevreni Setup View se zobrazi nasledujici obrazovka:

AktudIng je vybréna stopa 1: stopa Skladby 2 a7 8 jsou

Cislo sviti jasné. piitazené k MIDI
Kanély 2 a7 8 by
vychozi. Podlozky pro
tyto kanaly

Pad 1 je jasny .
osvétlit slabé v

&tleny, \ X )
osvétleny, barva trati, kterd je
coz naznaluje, Ze

azn © jim pridéleno.
aktudIng vybrané 1 2 3 4 5 7 /
stopa (Track 1) je 4 /
prirazené k MIDI
Kanal 1 ( \ ey #
vychozi) | K
Y . |
|
|
|

|

I

|

|

|
2 3 4 5 6 7 8| | MIDI kanal
o 16 je rezervovano

"

——————— — —————— MIDI kanaly 1-16 ——— e ——

pro Projekt
9 10 1" 12 13 14 15 16 Jas
nastaveni
A . 11 1T
Vychozi externi
N T H Rychlost synchronizace hodin
rychlost synchronizace hodin
je2 ppgn (
1 ppan 2ppan 4 ppgn 8 ppan 24 ppgn
1T n § '
Ovladani MIDI dat
Rx Tx Rx | ‘ Tx Rx Tx Rx Tx
Data MIDI Note MIDI CC data Program MIDI Ovladani MIDI hodin

Zménte data
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Jas

Pad 24 (bile podsviceny) ovlada jas mrizkovych padd. Vychozi nastaveni je pro plny jas, ale stisknutim Pad 24 jej ztlumite
asi 0 50 %. To mUZe byt uZitecné, pokud bézite
Circuit Rhythm na vnitfni baterii. Pfi vykonu muZete také chtit béZet se snizenym jasem

v podminkach nizkého okolniho osvétleni.

Nastaveni jasu se uloZi, kdyz je obvod Circuit Rhythm vypnuty.

MIDI kanaly

Tovarni vychozi MIDI kandly jsou nasledujici:

Draha MIDI kanal
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8

MIDI kanal, ktery kazda stopa pouziva, miZete zménit v Setup View. KaZzda stopa muZe byt nastavena na kteroukoli z nich

MIDI kanaly 1-15. Kanal 16 je vyhrazen pro Projekt.

Chcete-li zménit MIDI kanal, ktery bude stopou pouZivat, stisknéte tlacitko vybéru stopy nebo poiadc@ou stopu. Hornf
dvé rfady padt v Setup View predstavuji MIDI kanaly 1-16. Stisknéte pad pro

pozadovany MIDI kanal.

DaleZité: Zadné dvé stopy nemohou vysilat na stejném MIDI kanalu.

Grafika na strané 88 ilustruje displej, kdyz je zvolena stopa 1, a ukazuje vychozi pfifazeni MIDI kanal(: barvy padl pro
nepouzité MIDI kanaly jsou oranzové (barva stopy 1), ale budou odpovidat barvé aktualné vybrané stopy. . Pady pro MIDI
kandly 2 az 8 jsou slabé osvétleny barvou stopy, ktera je jim pfifazena: v prikladu jsou to vychozi

Ukoly.

Stejné jako u vSech zmén Setup View stisknéte Play pro uloZeni zmén a ukonceni Setup View.
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MIDI I/O

Circuit Rhythm je schopen odesilat a/nebo pfijimat MIDI data jak pfes USB port  tak MIDI In/ .
Vystupni/prachozi za’suvk° A

Setup View vam umoznuje rozhodnout, jak chcete, aby Circuit Rhythm fungoval s jinym MIDI zafizenim

pro Ctyfi kategorie MIDI dat nezavisle: Note, CC (Control Change), Program Change (PGM) a MIDI Clock.

To zajisStuje vysokou miru flexibility pfi integraci Circuit Rhythm se zbytkem vaSeho systému.

MIDI Rx (pfijem) a Tx (vysilani) Ize povolit nezavisle pro kazdou z kategorii dat.

Pady 25 az 32 jsou usporadany jako Ctyri pary tlacitek, jak je uvedeno v tabulce:

Funkce podlozky Barva
25 MIDI Note Rx on/off

26 MIDI Note Tx on/off

27 MIDI CC Rx zapnuti/vypnuti

28 Zapnuti/vypnuti MIDI CC Tx

29 MIDI Program Change Rx on/off

30 MIDI Program Change Tx on/off

31 MIDI Clock Rx zapnuti/vypnuti

32 Zapnuti/vypnuti MIDI Clock Tx

Ve vychozim nastaveni jsou MIDI Rx i MIDI Tx zapnuty (tlacitka jasné sviti) pro vSechny kategorie dat.
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Nastaveni hodin

KdyZ jsou Clock Rx vypnuté, hodiny jsou v internim reZimu a BPM Circuit Rhythm je definovano pouze
vnitfni tempo hodiny. Jakékoli externi hodiny budou ignorovany. Kdyz jsou hodiny Rx zapnuté, obvodovy rytmus je zapnuty
ReZim AUTO a BPM budou nastaveny externé aplikovanymi MIDI hodinami bud na MIDI In nebo na

porty USB, pokud je poufZit platny; pokud tomu tak neni, Circuit Rhythm se automaticky prepne na sv(j

vnitfni hodiny.

Pokud jsou hodiny Tx zapnuty, obvodovy rytmus je vedouci hodin a jeho hodiny - bez ohledu na zdroj - budou
k dispozici jako MIDI Clock na konektorech USB a MIDI Out na zadnim panelu . Nastaveni Clock Tx na OFF bude

nebudou prenasena zadna data hodin.
Viz také ,Externi hodiny” na strance 63.

Analogové hodiny

Circuit Rhythm vysila spojité analogové hodiny z konektoru Sync Out  na zadnim panelu s amplitudou 5 V. Frekvence téch.odin
souvisi s hodinami tempa (internimi nebo externimi). Vystupni takt se nastavuje pomoci prvnich péti tlacitek na treti fadé mfizky (Pad

€. 17-21). Rychlost mUZete vybrat na 1, 2, 4, 8 nebo 24 ppgn (pulz za Ctvrtinovou notu) stisknutim pfislusného

podlozka. Vychozi hodnota je 2 ppgn. Nasledujici tabulka shrnuje nastaveni:

Podiozka | Analogova frekvence hodin
7 1 ppan

18 2 ppgn

19 4 ppan

20 8 ppgn

21 24 ppgn

VSimnéte si, Ze Swing (pokud je nastaven na néco jiného nez 50 %) neni aplikovan na vystup analogovych hodin.

Sticky Shift

Sticky Shift je funkce usnadnéni, kterd umoznuje, aby tlacitko Shift fungovalo jako pFepina¢ namisto a
momentalni kontrola. Chcete-li povolit Sticky Shift, stisknéte Shift v zobrazeni nastaveni, aby se rozsvitilo jasné zelené. Na

deaktivujte funkci, stisknéte znovu Shift, aby se rozsvitil matné cervené.
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Zobrazeni pokrocilého nastaveni

Nékteré dalSi pfedvolby Ize nastavit v zobrazeni Rozsifené nastaveni. Do tohoto zobrazeni vstoupite podrzenim Shift pfi

zapinani jednotky a opustite jej stisknutim ikony VloZit pfehravani ’ Hrat si.

Mrizka 8 x 4 neni v zobrazeni rozsifeného nastaveni osvétlena; Upravy se provadéji pomoci rdznych

dalsi tlacitka.

Easy Start Tool (Mass Storage Device)

Nastroj Easy Start Tool mUZe byt deaktivovan v zobrazeni Advanced Setup View , pokud nechcete, aby se obvod Circuit

Rhythm zobrazoval jako velkokapacitni pamétové zarizeni pfi jeho pfipojeni k pocitaci.

Chcete-li nastroj Snadné spusténi zapnout/vypnout, stisknéte tlacitko Pozném@ Pokud Note sviti jasné zeleng, je

aktivni, pokud Note sviti tlumené Cerveng, je vypnuta.

DalSi informace o nastroji Easy Start Tool naleznete na strané 8.

Konfigurace MIDI Thru

Chovani MIDI Thru portu na zadnim panelu Circuit Rhythm mUZete urcit v zobrazeni Advanced Setup View. MoZnosti jsou, aby
se port choval jako bé&zny port MIDI Thru (toto je vychozi nastaveni), nebo aby duplikoval vystup portu MIDI Out . To je uZitecné,
pokud mate dva kusy hardwaru

chcete ovladat, které samy o sobé& nemaji MIDI porty.

Pomoci tlacitka Duplikovat 18 @ chovani. Kdyz Duplicate sviti jasné zelené, MIDI Thru
port bude fungovat jako druhy MIDI vystup. Kdyz sviti tltumené Cervené, aktivuje se hardwarovy spinac a

port funguje jako bé&zny MIDI Thru.

Hlavni kompresor

Circuit Rhythm obsahuje hlavni kompresor, ktery je aplikovan na vSechny audio vystupy ze zafizeni. Lze jej povolit nebo zakazat
stisknutim FX v zobrazeni Advanced Setup View. KdyZ ’ampresor aktivovan, tlacitko FX se rozsviti jasné zelené a na mfizce se
kratce zobrazi ,CMP". KdyZ je zakazano,

tlacitko FX sviti cervené.
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Ulozit zamek

Funkce Save Lock umoZiuje docasné deaktivovat funkci Save. To miZze byt uzitecné, pokud jste

mit na svém Circuit Rhythm pfipravenou Zivou sadu a nechcete riskovat ndhodné prepsani jakychkoli ddlezitych projektd.

Chcete-li povolit zdmek uloZeni, podrzte pFi zapinani jednotky sou€asné Shift a Save

na. Kdyz je aktivovan zamek uloZeni, tla¢itko UloZit vzdy nesuviti.

Stav Save Lock je zachovan b&hem nésledujicich cyklt napajeni. Deaktivace je stejna jako aktivace: zapnéte jednotku a

podrzte Shift a Save.

Ve vychozim nastaveni je zamek uloZeni zakazan, takze projekty Ize volné ukladat a prepisovat.

Problémy s nacitanim projektu
Circuit Rhythm nacte posledni pouZivany projekt, kdyZ je zapnuty. Je mozné, Ze kdyby moc byla
Pokud byl projekt béhem ukladani prerusen, mohl byt néjakym zplsobem poskozen. To mlze znamenat, Ze Circuit
Rhythm skon¢i pfi zapnuti v néjakém anomalnim stavu.
Ackoli je to nepravdépodobny vyskyt, zahrnuli jsme metodu zapnuti obvodového rytmu a vynuceni toho, aby misto toho

nacetl prazdny projekt. Chcete-li to provést, podrzte souc¢asné Shift a Clear a zapnéte Circuit Rhythm.

Pokud se né&jaké projekty n&jakym zplsobem poskodi, je vZdy mozné je smazat vymazanim projektu (viz strana 81).

MIDI parametry

Circuit Rhythm byl navrzen tak, aby rdznymi zplsoby reagoval na externi MIDI data. MIDI Note On/

Poznamka Vypnuto, zpravy Program Change (PGM) a Continuous Controller (CC) jsou rozpoznany.

Uplné podrobnosti o nastaveni a parametrech MIDI jsou k dispozici v samostatném dokumentu: Circuit Rhythm

Programmer's Reference Guide, ktery si mdZete stdhnout z novationmusic.com/downloads.
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Rezim bootloader

V pfipadé problému s vasim obvodovym rytmem muze byt nutné povolit rezim zavadéce. Toto je ,technicky rezim” a vSechny

normaini funkce jednotky prestanou fungovat. Rezim Bootloader Mode byste neméli pouZivat bez pokyn( k tomu od tymu

technické podpory spolecnosti Novation.

Bootloader Mode vam umozZznuje zkontrolovat verzi aktualné nainstalovaného firmwaru a také aktualizovat firmware (a

tovarni zaplaty), pokud by vySe popsana procedura Firmware Update z néjakého dvodu nefungovala spravné.

Vstup do rezimu bootloaderu:
1. Vypnéte Circuit Rhythm
2. Podrzte tlacitka Sample Rec  Sample @ a Note

3. Rytmus napajeciho obvodu znovu zapnéte

Circuit Rhythm bude nyni v reZimu bootloader a na displeji mrizky se zobrazi zelena

osvétlené podlozky (které se mohou lisit od niZze uvedeného):

i - N

Buben 4

Tlacitka stop 1 a 2 sviti; vybér jednoho z téchto zobrazeni vzoru osvétlenych podlozek; a
vzor predstavuje Cisla verzi tfi prvkd firmwaru v bindrni podobé. Mohl bys potiebovat

popsat tyto vzory tymu technické podpory spole¢nosti Novation v pfipadé problému.

ReZim Bootloader se nejsnaze ukonci pouhym stisknutim tlacitka > Tlacitko Prehrat . Circuit Rhythm bude

poté restartujte do normalniho provozniho stavu.
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